UPROSZCZONA OFERTA REALIZACJI ZADANIA PUBLICZNEGO

POUCZENIE co do sposobu wypetniania oferty:

Oferte nalezy wypetni¢ wytgcznie w biatych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umieszczonymi
przy poszczegdlnych polach lub w przypisach.

Zaznaczenie gwiazdka, np. "pobieranie*/niepobieranie*" oznacza, ze nalezy skresli¢ niewtasciwg
odpowiedz i pozostawic¢ prawidtowg. Przyktad: "pobieranie®/niepobieranie*".

I. Podstawowe informacje o ztozonej ofercie

1. Organ administracji publicznej, do | Prezydent Miasta Szczecin
ktorego adresowana jest oferta

2. Rodzaj zadania publicznego® 4) podtrzymywanie i upowszechnianie tradycji narodowej,
pielegnowanie polskosci oraz rozwoju swiadomosci
narodowej, obywatelskiej i kulturowe;j

Il. Dane oferenta(-tow)

1. Nazwa oferenta(-tow), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sgdowym lub innej
ewidencji, adres siedziby, strona www, adres do korespondencji, adres e-mail, numer telefonu

Nazwa: Fundacja Escuela, Forma prawna: Fundacja, Numer

2. Dane osoby upowaznionej do
sktadania wyjasnien dotyczacych
oferty (np. imie i nazwisko, numer
telefonu, adres poczty elektronicznej)

Ill. Zakres rzeczowy zadania publicznego

1. Tytut zadania publicznego Bohaterowie Warszawy - planszowa gra edukacyjna dla
szkét, bibliotek i druzyn harcerskich
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2. Termin realizacji zadania? Data 18.03.2025 Data 15.06.2025
rozpoczecia zakonczenia

3. Syntetyczny opis zadania (wraz ze wskazaniem miejsca jego realizacji)

Opis zadania

OPIS PROJEKTU

Projekt "Bohaterowie Warszawy - planszowa gra edukacyjna" ma na celu podtrzymywanie i
upowszechnianie tradycji narodowej, pielegnowanie polskosci oraz rozwdj $wiadomosci narodowej,
obywatelskiej i kulturowej. Dodatkowo zaktada wspieranie systemu edukacji poprzez dostarczanie
atrakcyjnych i angazujacych narzedzi dydaktycznych, umozliwiajgcych uczniom i mtodziezy
zgtebianie tematyki Powstania Warszawskiego w nowoczesny i przystepny sposéb. W kontekscie 80.
rocznicy jego wybuchu, ktérg obchodzilismy w zesztym roku, projekt petni istotng role w dziataniach
upamietniajacych to wydarzenie oraz w ksztattowaniu postaw patriotycznych wsréd mtodych ludzi.
W ramach projektu przewidziano dystrybucje planszowej gry edukacyjnej "Bohaterowie Warszawy"
do 30 beneficjentéw z terenu miasta, obejmujgcych szkoty, biblioteki oraz druzyny harcerskie. Gra
ta pozwoli uczniom oraz mtodziezy na aktywne i angazujace przyswajanie wiedzy o Powstaniu
Warszawskim, wspierajgc jednoczesnie nauczycieli i edukatoréw w prowadzeniu zajec. Kazdy
egzemplarz gry bedzie zawierat naklejke z logo instytucji finansujgcej projekt, informacjg o zrédle
finansowania projektu oraz link do testu konkursowego w postaci kodu QR. Osoby, ktére wypetnig
bezbtednie test, wezmg udziat w losowaniu bonu Allegro o wartosci 100 zt, co bedzie czynnikiem
motywujgcym do nauki. Dodatkowo zostang opracowane konspekty lekcji na temat Powstania
Warszawskiego, wzbogacone o pomoce multimedialne (aplikacje kahoot oraz gry wordwall), ktére
uczynig nauke bardziej interaktywng i przystepng. Materiaty te beda dostepne dla nauczycieli, co
umozliwi szerokie ich wykorzystanie w ramach programéw dydaktycznych. W celu poszerzenia
wiedzy na temat Powstania Warszawskiego, bardzo istotnego wydarzenia ksztattujgcego tozsamosc
narodowg, przeprowadzone zostanie webinarium dla beneficjentéw. Webinarium zostanie
przeprowadzone w porozumieniu z beneficjentami, dzieki czemu zapewniona zostanie stosowna
frekwencja.

OPIS GRY BOHATEROWIE WARSZAWY

Planszowa gra "Bohaterowie Warszawy" jest atrakcyjng i dostosowang do warunkdw szkolnych gra
edukacyjng o wybitnych walorach dydaktycznych. Jest przeznaczona dla 2 do 10 graczy, a rozgrywka
trwa od 5 do 15 minut, w zaleznosci od wybranego trybu. Uczniowie wcielajg sie w postacie
bohateréw Powstania Warszawskiego lub niemieckich okupantéw. Druzyna bohateréw
wspotpracuje, aby zdobywac punkty zwyciestwa podczas staré¢ z przeciwnikami wedtug ustalonych
zasad. Kazda karta postaci oraz zdarzen zawiera kod QR prowadzacy do strony internetowej z
dodatkowymi informacjami historycznymi. Strona dostepna jest pod linkiem:
https://powstanie44.bohaterowiewiekow.com/

Dzieki temu, wykorzystujgc nowe technologie, dzieci i mtodziez mogg w atrakcyjny sposdb
poszerza¢ swojg wiedze i zainteresowac sie tematyka historii oraz walki o niepodlegtos¢ Polski. Aby
zwiekszy¢ zaangazowanie uczestnikéw, przewidziano przeprowadzenie konkursu online opartego
na tresciach zawartych w grze. Kazdy egzemplarz gry bedzie wyposazony w kod QR z linkiem do
testu konkursowego, a osoby uzyskujgce maksymalng liczbe punktéw wezma udziat w losowaniu
bondw Allegro o wartosci 100 zt. Jest to sprawdzony sposéb aktywizowania dzieci i mfodziezy oraz
zwiekszania ich wiedzy o wydarzeniach historycznych. Projekt "Bohaterowie Warszawy - planszowa
gra edukacyjna" stanowi nowoczesng forme edukacji historycznej, pozwalajgc na przyswajanie
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wiedzy w sposbb angazujgcy i atrakcyjny dla mtodych odbiorcéw. Dzieki realizacji dziatarn w ramach
matego grantu mozliwe bedzie upowszechnienie tresci zwigzanych z historig Powstania
Warszawskiego oraz wsparcie systemu edukacji poprzez dostarczenie wartoSciowych narzedzi
dydaktycznych do szkdt, bibliotek i organizacji harcerskich.

Grupa docelowa

Dzieci i mtodziez, druzyny harcerskie, nauczyciele, pracownicy bibliotek i rodzice uczniéw. Grupa
docelowg najbardziej podatng na ksztattowanie postaw spotecznych, obywatelskich i patriotycznych
sg bez watpienia dzieci i mtodziez. Nawigzujgc kontakty z wieloma dyrektorami szkét i bibliotek,
nauczycielami oraz rodzicami zauwazyliSmy duzg potrzebe udzielenia im wsparcia w wychowaniu
mtodego pokolenia ku wartosciom, szczegdlnie wartosciom patriotycznym. W zwigzku z tym mamy
przekonanie, ze najskuteczniejsze dziatania majgce realny wptyw na spoteczeistwo nalezy
podejmowac z mtodym pokoleniem przy wspétpracy ze szkotami i bibliotekami, ktére w ostatnich
latach petnig funkcje lokalnych centréw kultury.

Sposdb rozwigzywania problemoéw/zaspokajania potrzeb grupy docelowej

W ramach przygotowan do realizacji projektu nawigzano kontakt z placowkami edukacyjnymi, w
tym szkotami podstawowymi i ponadpodstawowymi z terenu miasta. Rozmowy z nauczycielami i
dyrektorami tych placéwek oraz analiza opinii Srodowiska edukacyjnego w catej Polsce wskazaty na
istotne zapotrzebowanie na dziatania majgce na celu ksztattowanie wartosci patriotycznych i
obywatelskich wéréd mtodego pokolenia. Braki w wiedzy historycznej na temat walki o niepodlegty
Polske sg wyrazne i stanowig powazne wyzwanie edukacyjne, co potwierdzajg zaréwno opinie
nauczycieli, jak i liczne badania prowadzone przez Narodowe Centrum Kultury oraz CBOS. W
podstawie programowe] okreslonej przez Ministerstwo Edukacji i Nauki wyraznie podkreslona jest
potrzeba wprowadzania uczniéw w $wiat wartosci, wzmacniania ich poczucia tozsamosci narodowej
oraz pielegnowania szacunku dla tradycji. Jednoczesnie badania spoteczne wykazuja, ze choc¢ Polacy
cenig wiedze historyczng, poziom tej wiedzy, szczegdlnie wsréd mtodziezy, jest niewystarczajacy.
Wyniki sondazowego badania Swiadomosci historycznej Polakéw wskazujg na istotne luki w
znajomosci kluczowych wydarzen historycznych, a takze na spadajacy poziom zainteresowania
tematyka patriotyczng. W zwigzku z tym pojawia sie potrzeba podjecia dziatan, ktére w atrakcyjny i
angazujacy sposob zwiekszg wiedze historyczng mtodziezy oraz wptyng na ksztattowanie ich postaw
obywatelskich i patriotycznych. Wsrdd wydarzen, ktére w sposdb szczegdlny powinny zostac
uwzglednione w edukacji patriotycznej, nalezy wymienié Powstanie Warszawskie, ktére jest jednym
z najbardziej symbolicznych momentdw w historii walki o niepodlegtosé. Jego znaczenie podkreslaja
liczne inicjatywy edukacyjne, takie jak budowa Muzeum Powstania Warszawskiego, publikacje
Instytutu Pamieci Narodowej, wyktady, wystawy i konkursy. Temat ten wzbudza szczegdlne
zainteresowanie mtodych ludzi i warto go wykorzysta¢ w dziataniach edukacyjnych.
Upowszechnianie wiedzy o tej formie oporu ma kluczowe znaczenie dla ksztattowania swiadomosci
patriotycznej i obywatelskiej mtodziezy, ukazujac, ze patriotyzm to nie tylko walka zbrojna, ale
rowniez codzienne dziatania na rzecz wspdlnoty i kraju. Wiedza o tych wydarzeniach i postaciach
jest fundamentem budowania dumy narodowej oraz zrozumienia odpowiedzialnosci za losy
panstwa. Fundacja, dzieki doswiadczeniu w realizacji projektéw edukacyjnych, przeprowadzita
konsultacje ze srodowiskiem nauczycieli, harcerzy oraz bibliotekarzy. Wyniki tych konsultacji
wykazaty, ze tradycyjne formy przekazywania wiedzy czesto nie sg atrakcyjne dla ucznidw, co obniza
skutecznos¢ edukacji patriotycznej. Nauczyciele i wychowawcy wskazali na pilng potrzebe
opracowania nowoczesnych, angazujgcych narzedzi dydaktycznych, ktére pomoga w nauczaniu
historii i wychowaniu patriotycznym. Na podstawie tych analiz oraz obserwacji aktualnych trendéw
edukacyjnych uznano, ze doskonatym narzedziem do realizacji celéw projektu bedzie planszowa gra
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edukacyjna. Gry planszowe od lat cieszg sie rosngcg popularnoscig wsréod mtodziezy, co
potwierdzajg badania Narodowego Centrum Kultury, a ich skutecznos$é w procesie edukacyjnym
zostata udowodniona w licznych badaniach naukowych. Rowniez Instytut Pamieci Narodowej
wykorzystuje gry planszowe jako narzedzie edukacyjne, co dowodzi ich efektywnosci w
popularyzowaniu wiedzy historycznej. Zakupiona gra edukacyjna bedzie atrakcyjng i dostosowang
do warunkéw szkolnych forma nauki, umozliwiajacg aktywne zaangazowanie uczniow w
poznawanie historii Polski. Gra bedzie przeznaczona dla grupy od 2 do 10 graczy, a jej rozgrywka, w
zaleznosci od trybu, zajmie od 5 do 15 minut, co pozwoli na jej wykorzystanie w czasie lekcji historii,
wiedzy o spoteczenistwie czy zaje¢ wychowawczych. Dotychczasowe doswiadczenia fundacji w
realizacji podobnych projektéw, takich jak ,Bohaterowie Polski” czy ,Bohaterowie Nieztomni”,
wykazaty, ze wykorzystanie gier planszowych znaczaco zwieksza zaangazowanie uczniéw, a takze
skutecznie ksztattuje postawy patriotyczne i obywatelskie. Ewaluacje przeprowadzone wsrdéd ponad
200 ucznidw uczestniczacych w tych projektach potwierdzity, ze gra edukacyjna przyczynia sie do
wzrostu Swiadomosci historycznej, zainteresowania tematyka patriotyczng oraz checi aktywnego
uczestnictwa w zyciu spotecznym. Dodatkowym elementem projektu bedzie konkurs wiedzy
historycznej z atrakcyjnymi nagrodami, ktéry ma na celu zwiekszenie motywacji uczniéw do
poszerzania swojej wiedzy. Konkursy tego rodzaju cieszg sie duzym zainteresowaniem wsrdd
mtodziezy, a mozliwos¢ wygrania nagrdéd dodatkowo zacheca do aktywnego uczestnictwa.
Réwnoczesnie planowane jest przeprowadzenie webinarium dla nauczycieli, bibliotekarzy i
instruktorow harcerskich, ktére pomoze zwiekszy¢ ich kompetencje w zakresie wykorzystania gier
edukacyjnych i multimedialnych pomocy dydaktycznych w pracy z mtodziezg. Wzrost Swiadomosci i
wiedzy wsrdd dorostych, ktérzy petnig funkcje autorytetéw dla ucznidw, przyczyni sie do trwatej
zmiany spotecznej, wspierajgc rozwadj wartosci patriotycznych i obywatelskich wéréd mtodego
pokolenia. Podsumowujac, przeprowadzone analizy i konsultacje jednoznacznie wskazujg na duze
zapotrzebowanie na nowoczesne narzedzia edukacyjne wspierajgce nauczanie historii i
ksztattowanie postaw patriotycznych. Proponowana w ramach projektu gra planszowa, potgczona z
konkursem i szkoleniami dla nauczycieli, jest skutecznym i atrakcyjnym rozwigzaniem, ktére w petni
odpowiada na zdiagnozowane potrzeby. Wykorzystanie nowoczesnych metod nauczania, ktdre
angazujg mtodziez i dostosowujg edukacje do ich oczekiwan, pozwoli w sposdb trwaty wptynac na
wzrost Swiadomosci historycznej oraz umocnienie wartosci patriotycznych i obywatelskich wsréd
uczniéw.

Komplementarnos¢ z innymi dziataniami podejmowanymi przez organizacje lub inne podmioty
Fundacja posiada bogate doswiadczenie wspdtpracy z placéwkami na terenie catej Polski,
wspierajac je w aspekcie szkolen z zakresu prawa, rozwijania przez nauczycieli umiejetnosci
komunikacyjnych oraz w zakresie profilaktyki zdrowia psychicznego. W ostatnich latach fundacja
podjeta sie wyzwania wspierania szkét w wychowaniu w duchu wartosci patriotycznych i
obywatelskich. Nasze doswiadczenie pokazato, ze wykorzystanie metody gry planszowej jest
niezwykle skuteczne i atrakcyjne dla mtodego pokolenia. W zwigzku z tym realizacja zadania wpisuje
sie w statutowaq dziatalnos¢ fundacji.

Placéwki oswiatowe zgodnie z prawem oswiatowym sg zobowigzane do wychowania uczniéw w
duchu poszanowania wartosci oraz patriotyzmu. W zwigzku z tym nawigzanie wspotpracy ze
szkotami w celu udzielenia im wsparcia w wychowaniu patriotycznych uczniéw z wykorzystaniem
gry edukacyjnej wpisuje sie w realizacje ich programu profilaktyczno-wychowawczego i wspiera
realizacje celéw przewidzianych przez prawo oswiatowe.

Harmonogram
18.03 - 15.06.2024 - Rozpoczecie i koordynacja dziatan projektowych. Kierownik projektu
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rozpocznie proces rekrutacji beneficjentdw w celu realizacji zadania. Nawigze kontakt z
instruktorami harcerskimi oraz szkotami i bibliotekami w celu pozyskania adreséw do wysytki
planszowych gier edukacyjnych. Kierownik projektu ustali termin przeprowadzenia webinarium.
Pozyska rowniez kadre pedagogiczng w celu przeprowadzenia webinarium oraz opracowania
konspektéw lekcji wraz z pomocami dydaktycznymi. Kierownik bedzie podejmowat staty monitoring
poziomu osiggnietych rezultatéw w celu zapewnienia najwyzszej jakosci realizowanych ustug.
Kierownik projektu bedzie reagowat odpowiednio do sytuacji w zaleznosci od zaistniatych potrzeb i
w razie potrzeby informowat organizatora konkursu o zaistniatych problemach. Kierownik projektu
bedzie w statym kontakcie z beneficjentami w celu zapewnienia przewidzianej przez prawo
dostepnosci dla osdb ze szczegdlnymi potrzebami. Na ostatnim etapie realizacji projektu, podjeta
zostanie ewaluacja osiggnietych rezultatéw oraz podsumowanie dziatan projektowych.

18.03 - 30.04.2024 - Zakup planszowej gry edukacyjnej "Bohaterowie Warszawy". Zakupiona
zostanie planszowa gra edukacyjna "Bohaterowie Warszawy". W celu wypetnienia obowigzku
informacyjnego na kazdym egzemplarzu gry znajdowac sie bedzie informacja o zrédle finansowania
projektu oraz logo instytucji finansujacej projekt.

15.04-15.06.2024 - Przekazanie gier edukacyjnych beneficjentom. Przekazanie planszowych gier
edukacyjnych do druzyn i szkét oraz bibliotek biorgcych udziat w zadaniu. Kazda przesytka zawierac
bedzie list z informacjg o zadaniu, plakat informacyjny oraz gry z naklejkg zawierajgca logo i nazwe
podmiotu finansujgcego zadanie oraz kod gr z linkiem do konkursu. Zaleznie od uzgodnien z
beneficjentami zostang im rdwniez przestane ankiety ewaluacyjne do wypetnienia przez dzieci i
mtodziez lub tez zostang one przekazane osobiscie przez pracownika fundacji. Ankiety ewaluacyjne
beda odbierane od beneficjentdw na biezgco w trakcie realizacji projektu oraz monitorowany
poziom osiggnietych rezultatow.

18.03-30.04.2024 - Opracowanie konspektéw lekcji i pomocy multimedialnych oraz konkursu w
trybie zdalnym. Opracowany zostanie konkurs dla dzieci i mtodziezy z wiedzy zawartej w grze. Na
naklejce znajdujacej sie na pudetku do gry znajdowac sie bedzie kod gr z linkiem do testu
konkursowego. Uczestnik konkursu moze wypetnic test konkursowy korzystajac z wiedzy zawartej w
grze. Po jego wypetnieniu otrzyma informacje z otrzymang iloscig punktéw. Jezeli otrzymat
maksymalng ilos¢ punktéw wezmie udziat w losowaniu nagrody, bonu allegro o wartosci 100 zt.
Losowanie nagréd odbedzie sie w ustalonym przez kierownika terminie. Informacja o zwyciezcy
zostanie umieszczona na stronie internetowej zadania. Opracowane zostang konspekty lekcji na
temat Powstania Warszawskiego wraz z pomocami multimedialnymi zintegrowanymi z planszowg
gra edukacyjng "Bohaterowie Warszawy". Powstate konspekty lekcji zostang przestane drogg
mailowg do wszystkich szkét znajdujgcych sie na terenie objetym dziataniami projektowymi.

18.03 15.06.2024 - Przeprowadzenie webinarium. Przeprowadzenie webinarium w trybie online
majacych na celu zwiekszenie wiedzy beneficjentéw na temat Powstania Warszawskiego oraz na
temat powstatych w ramach realizacji projektéw pomocy dydaktycznych.

W ramach realizacji zadania przewiduje sie wykonanie nastepujacych produktdéw i ustug:
- zakup 90 egzemplarzy gry

- przekazanie 30 beneficjentom 90 egzemplarzy gry

- przeprowadzenie webinarium na temat opisany w zadaniu

- opracowanie 3 konspektéw lekcji wraz z pomocami multimedialnymi

- przeprowadzenie konkursu w trybie zdalnym z wiedzy zawartej w grze

Opis zmiany spotecznej, osiggnietej przez realizacje zadania

Projekt "Bohaterowie Warszawy - planszowa gra edukacyjna" realizowany na terenie miasta ma na
celu osiggniecie zmiany spotecznej poprzez wzmocnienie edukacji patriotycznej i historycznej wsréd
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mtodziezy, szczegdlnie w matych miejscowosciach. Poprzez angazujgcg forme gry edukacyjnej,
projekt dgzy do zwiekszenia Swiadomosci historycznej mtodych ludzi, promowania wartosci
patriotycznych oraz ksztattowania odpowiedzialnosci obywatelskiej. Realizacja projektu, poprzez
dystrybucje gier edukacyjnych i organizacje konkurséw, umozliwi uczestnikom gtebsze zrozumienie
kluczowych wydarzen historycznych, takich jak Powstanie Warszawskie, ktére stanowi fundament
tozsamosci narodowej. Takie dziatania majg na celu nie tylko nauke o przesztosci, ale takze
wptyniecie na postawy mtodziezy, motywujac jg do aktywnego uczestnictwa w zyciu spotecznym i
rozwijania postaw patriotycznych. Projekt podkresla takze role wspdtpracy i pracy zespotowej, ktore
sg niezbedne w ksztattowaniu obywatelskiej odpowiedzialnosci. Dodatkowo, zaangazowanie
nauczycieli, harcerzy i bibliotekarzy w procesie edukacyjnym oraz organizowanie szkolen dla tych
grup pomoze zwiekszyc¢ ich kompetencje dydaktyczne i umozliwi lepsze wykorzystanie
nowoczesnych narzedzi w pracy z mtodziezg. W efekcie projekt przyczyni sie do trwatej zmiany
spotecznej poprzez wzmocnienie poczucia wspdlnoty narodowej, zwiekszenie $wiadomosci
historycznej oraz rozwdj postaw obywatelskich wéréd mtodego pokolenia, szczegdlnie w regionie
powiatu kepinskiego.

Trwatos$¢ rezultatow

Realizacja projektu "Bohaterowie Warszawy - planszowa gra edukacyjna" ma na celu nie tylko
osiggniecie krétkoterminowych wynikéw, ale takze zapewnienie trwatosci rezultatéw, ktére beda
wykorzystywane w dalszych dziataniach Fundacji Escuela. Fundacja planuje kontynuowac¢
dystrybucje gier do innych placéwek edukacyjnych, harcerskich oraz bibliotek w regionie i poza nim.
Gra edukacyjna, jako narzedzie dydaktyczne o wysokich walorach edukacyjnych, bedzie nadal
wykorzystywana w kolejnych inicjatywach, majgcych na celu ksztattowanie postaw patriotycznych i
rozwijanie kompetenc;ji historycznych wsrdd mtodziezy. Kolejnym krokiem w zapewnieniu trwatosci
rezultatow jest realizacja szkolen dla nauczycieli, bibliotekarzy oraz instruktoréw harcerskich, ktore
miaty miejsce w trakcie projektu. Wiedza i umiejetnosci zdobyte przez uczestnikow szkolen beda
mogty by¢ wykorzystywane przez nich w codziennej pracy dydaktycznej, co przyczyni sie do
efektywnego nauczania historii oraz wychowania patriotycznego w przysztosci. Opracowane w
ramach projektu materiaty dydaktyczne, takie jak konspekty lekcji oraz pomoce multimedialne,
beda mogty by¢ wykorzystywane przez nauczycieli na lekcjach historii i wiedzy o spoteczenstwie, a
takze w innych formach edukacji patriotycznej i obywatelskiej. Ponadto, realizacja projektu sprzyja
integracji mtodziezy w procesie aktywnego uczestnictwa w edukacji historycznej, co z kolei
przyczyni sie do utrwalenia postaw patriotycznych i obywatelskich w dtuzszym okresie. Warsztaty
oraz konkursy organizowane w ramach projektu majg na celu nie tylko edukacje o przesztosci, ale
takze rozwdj umiejetnosci analizy historycznej, pracy zespotowej oraz refleksji nad wydarzeniami z
przesztosci, ktore sg fundamentem budowania odpowiedzialnosci obywatelskiej. Dzieki ewaluacji
projektu Fundacja bedzie miata dostep do doktadnych danych na temat jego skutecznosci, co
pozwoli na wprowadzenie poprawek oraz rozwéj nowych inicjatyw w przysztosci. Realizowane w
ramach projektu dziatania bedg réwniez miaty dtugofalowy wptyw na rozwdj lokalnych centréw
edukacyjnych i kulturowych. Dzieki wspodtpracy z bibliotekami, szkotami i druzynami harcerskimi,
ktore sg aktywnie zaangazowane w realizacje projektu, Fundacja przyczyni sie do dalszego
rozwijania aktywnosci edukacyjnych, szczegdlnie w matych miejscowosciach. Dzieki temu, materiaty
edukacyjne oraz wiedza zdobyta w trakcie warsztatow i konkursow bedg kontynuowane przez
uczestnikdw w ich dalszej dziatalnosci. Fundacja réwniez przewiduje dalszg wspétprace z
organizacjami pozarzgdowymi, samorzgdami oraz innymi instytucjami edukacyjnymi, co pozwoli na
rozwdj kolejnych projektéw majacych na celu propagowanie edukacji patriotycznej i historycznej
wsrod miodziezy. W ten sposdb, realizacja projektu "Bohaterowie Warszawy" nie tylko ma na celu
jednorazowe dziatania edukacyjne, ale takze jest czescig szerszej strategii Fundacji, ktéra dazy do
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trwatego wptywania na postawy obywatelskie i patriotyczne mtodych ludzi, zaréwno w powiecie
kepinskim, jak i w innych czesciach Polski.

Spetnienie obowigzku informacyjnego

W ramach realizacji projektu zostanie spetniony obowigzek informacyjny dotyczacy Zrddta
finansowania przedsiewziecia. W celu zapewnienia petnej transparentnosci oraz zgodnosci z
wymogami instytucji finansujgcej, na kazdym egzemplarzu gry edukacyjnej znajdzie sie logo
podmiotu finansujgcego projekt oraz stosowna informacja wskazujgca na zrédto dofinansowania.
Dzieki temu uzytkownicy gry beda mieli petng sSwiadomos¢ wsparcia, jakie umozliwito realizacje
inicjatywy. Ponadto, obowigzek informacyjny zostanie spetniony poprzez umieszczenie
wymaganych informacji na wszelkich materiatach dokumentacyjnych i edukacyjnych zwigzanych z
projektem. Informacja o zrédle finansowania bedzie zawarta na dokumentacji projektowej, w tym
w szczegodlnosci w konspektach lekcji, ktére zostang przekazane nauczycielom do wykorzystania w
procesie dydaktycznym, a takze na plakatach informacyjnych promujacych projekt oraz materiatach
przekazywanych beneficjentom. W ten sposdb informacja o wsparciu finansowym dotrze zaréwno
do odbiorcéw bezposrednich, jak i szerokiego grona zainteresowanych podmiotéw. Dodatkowo, na
stronie internetowej fundacji zostanie umieszczona specjalna sekcja poswiecona projektowi, w
ktdrej znajdzie sie szczegdtowy opis dziatan, celdw oraz rezultatéw inicjatywy, wraz z wymagang
informacja o zrédle finansowania. Taki sposéb komunikacji zapewni szeroki dostep do informacji
oraz umozliwi zapoznanie sie z projektem zaréwno beneficjentom, jak i wszystkim
zainteresowanym osobom. Dzieki kompleksowemu wdrozeniu dziatan informacyjnych zgodnych z
obowigzujgcymi wytycznymi, spetnione zostang wszystkie wymogi dotyczgce transparentnosci
finansowania i promocji wsparcia udzielonego na realizacje projektu.

Miejsce realizacji

Miejscem realizacji projektu bedg szkoty, biblioteki i druzyny harcerskie znajdujgce sie na terenie
gminy i miasta Szczecin. Obwadd Szczecinski ZHR, jak rowniez Szkota Podstawowa nr 56, Szkota
Muzyczna | i Il stopnia, Niepubliczna Szkota Podstawowa Promyk Szkota jak Dom im. I. J.
Paderewskiego z Oddziatami Dwujezycznymi, VI Liceum Ogdlnoksztatcgce im. Stefana Czarnieckiego
w Szczecinie wyrazity zainteresowanie udziatem w projekcie.

4. Opis zaktadanych rezultatéw realizacji zadania publicznego

Nazwa rezultatu Planowany poziom Sposéb monitorowania
osiggniecia rezultatow rezultatéow / irédto
(wartosc docelowa) informacji o osiggnieciu
wskaznika
Liczba zakupionych egzemplarzy gry 90 Potwierdzenie nabycia 90
"Bohaterowie Warszawy" egzemplarzy gry w postaci
faktury
Liczba beneficjentéw (szkoty, druzyny |30 Potwierdzenie nadania
harcerskie i biblioteki), ktore otrzymajg przesytek do beneficjentéow
gre w postaci etykiet
przewozowych
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Liczba przeprowadzonych webinariéw |2 Lista obecnosci uczestnikow
podpisana przez kierownika
projektu, screeny z
przeprowadzonych zajeé
Liczba ankiet ewaluacyjnych, 100 Ankiety ewaluacyjne
wskazujgca na wzrost postaw wypetnione przez dzieci i
spotecznych, obywatelskich i mtodziez po zapoznaniu ich z
patriotycznych grg "Bohaterowie
Warszawy"
Liczba ankiet ewaluacyjnych, 100 Ankiety ewaluacyjne
wskazujgca na wzrost wiedzy u dzieci i wypetnione przez dzieci i
mtodziezy na temat postaci i wydarzen mtodziez po zapoznaniu ich z
zwigzanych z Powstaniem grag "Bohaterowie
Warszawskim Warszawy"
Liczba konspektow lekcji wraz z 3 Potwierdzeniem wykonania
pomocami dydaktycznymi (aplikacje zadania bedzie protokét
kahoot oraz gry multimedialne odbioru podpisany przez
wordwall) kierownika projektu

5. Krétka charakterystyka Oferenta, jego doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w
ofercie oraz zasobdw, ktére bedg wykorzystywane w realizacji zadania.

Charakterystyka oferenta

Fundacja Escuela powstata 13 sierpnia 2024 r. Gtéwnym celem fundacji jest wspieranie systemu
edukacji, oswiaty i wychowania, prowadzenie dziatann edukacyjnych dla dzieci, mtodziezy i dorostych
oraz wspieranie ochrony i promocji zdrowia, w szczegdlnosci zdrowia psychicznego, w tym
przeciwdziatanie uzaleznieniom i dysfunkcjom spotecznym.

Priorytetem naszych dziatan jest odpowiedz na konkretne potrzeby placéwek oswiatowych,
okreslone na podstawie analizy aktualnych badan naukowych oraz zgtaszanych zapotrzebowan
przez dyrektordw, nauczycieli, nauczycieli specjalistow i rodzicow. Dzieki posiadaniu
profesjonalnych zasobdow kadrowych oraz umiejetnego dostosowania sie do potrzeb beneficjentéw
zapewniamy najwyzszg jako$¢ wykonywanych ustug zgodnga z precyzyjnie zdiagnozowanymi
potrzebami placowek.

Doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w ofercie

Dotychczas zrealizowalismy lub realizujemy nastepujace przedsiewziecia

- "Bohaterowie Polski" - planszowa gra edukacyjna na temat 1000 Korony Polskiej, projekt
finansowany przez Urzad Marszatkowski Wojewddztwa Matopolskiego. W ramach projektu
opracowalismy innowacyjng gre edukacyjng "Bohaterowie Polski" na temat Polski pierwszych
piatow, ktdéra zostata przekazana do 10 beneficjentéw z terenu powiatu nowosadeckiego oraz
miasta Nowego Sgcza. W ramach projektu przeprowadziliSmy réwniez warsztaty w szkotach oraz
opracowalismy zestaw konspektow lekcji wraz z multimedialnymi pomocami dydaktycznymi. Gra
cieszyta sie bardzo duzym zainteresowaniem wsrdd beneficjentdw, co zainspirowato nas do
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realizacji podobnych projektéw.

- "Bohaterowie Nieztomni" - planszowa gra edukacyjna na temat bohateréw walk o niepodlegtosc.
Projekt finansowany przez Ministerstwo Obrony Narodowej. W ramach projektu opracowalismy
innowacyjng gre edukacyjng "Bohaterowie Nieztomi" na temat bohateréw Niepodlegtej Polski ktora
zostata przekazana do 100 beneficjentéw w Polsce. W ramach projektu przeprowadzilismy réwniez
webinaria oraz opracowalismy zestaw 5 konspektow lekcji wraz z multimedialnymi pomocami
dydaktycznymi. Gra cieszyta sie bardzo duzym zainteresowaniem wsrdd beneficjentow, co
zainspirowato nas do realizacji podobnych projektow.

oordynowat i realizowat nastepujgce
projektu:
- "Bohaterki Wiekdw - planszowa gra edukacyjna" - projekt jest w trakcie realizacji finansowany
przez Fundacje Totalizator Sportowy. W ramach realizacji projektu opracowujemy planszowg gre
edukacyjng na temat polskich patriotek majgcych wptyw na ksztattowanie polskiej panstwowosci od
poczatku istnienia Rzeczypospolitej Polskiej do czasdw wspdtczesnych. W ramach realizacji projektu
powstang rowniez materiaty edukacyjne oraz strona internetowa. Gry trafig do 200 szkét, druzyn
harcerskich i bibliotek w catej Polsce.
- "Dumni z Bohaterow Nieztomnych - planszowa gra edukacyjna dla szkét i bibliotek" - projekt
finansowany ze $rodkéw powiatu etckiego. Projekt polegat na zaopatrzeniu w egzemplarze
planszowej gry edukacyjnej Bohaterowie Wykleci szkét i bibliotek znajdujgcych sie na terenie
powiatu etckiego. Analiza 40 ankiet ewaluacyjnych wykazata niezwyktg skutecznos¢ podjetych
dziatan projektowych majacych na celu wsparcie edukacji patriotycznej w szkotach i bibliotekach.
- "Dumni z Bohaterow Wykletych - edukacja patriotyczna w druzynach harcerskich i szkotach" -
projekt finansowany przez m.st. Warszawe. W ramach projektu 50 druzyn harcerskich oraz 5 szkét
otrzymato egzemplarze gry Bohaterowie Wykleci, zostaty przeprowadzone webinaria oraz konkurs.
Projekt cieszyt sie duzg popularnos¢ a wykonane ewaluacje wykazaty duzg skutecznosc
podejmowanych dziatan w celu ksztattowania postaw patriotycznych i obywatelskich u mtodego
pokolenia oraz zwiekszenia ich wiedzy historycznej w zakresie okreslonym w zadaniu. Analizie
poddano 176 ankiet ewaluacyjnych.
- "Polska moja droga ojczyzna" - otrzymalismy dotacje w ramach Otwartego Konkursu Ofert na
realizacje zadan publicznych Wojewddztwa Matopolskiego w obszarze nauki, szkolnictwa wyzszego,
edukacji, oswiaty i wychowania na lata 2023-2024 pn. ,,Kocham Polske!”. W ramach realizacji
projektu przygotowujemy i przeprowadzamy konkursy miedzy klasami w szkotach w wojewddztwie
matopolskim z wykorzystaniem metody gry terenowej oraz wykorzystaniem podrecznika dla
kazdego z ucznidw z zadaniami do wykonania z nauczycielem i rodzicami. Metoda gry terenowe;j i
ksigzeczki dla ucznidw jest przez nas sprawdzona, a dokonana ewaluacja potwierdza skutecznos¢
wspomnianych dziatan w celu edukacji patriotycznej oraz zwiekszenia u uczniéw dumy narodowe;j i
wiedzy w zakresie historii. Wartos$¢ projektu to 50.000 zt.
- "Zotnierze wykleci - planszowa gra edukacyjna" - jest to projekt realizowany od 19.04.2023 do
30.06.2023 r., ktory polegat na opracowaniu oraz dystrybucji planszowej gry edukacyjnej
"Bohaterowie Wykleci" do 100 szkét i bibliotek w Polsce. Ewaluacja wykonana przez 557 ucznidw z
12 szkot oraz 119 rodzicdw i nauczycieli z 7 szkdt wykazata niezwyktg skutecznos¢ wykorzystania
metody atrakcyjnej gry planszowej w celu zwiekszenia wiedzy uczniéw na temat Zotnierzy
Wykletych oraz wzrostu postaw i wartosci patriotycznych u mtodego pokolenia. W ramach realizacji
projektu podjeliémy twdrczg wspoétprace z Instytutem Pamieci Narodowej oraz Muzeum Zotnierzy
Wykletych, z ktérymi konsultowalismy tresci merytoryczne gry.
- ,Matematyka na zielono z klasg” - projekt zrealizowany w ramach konkursu ogtoszonego przez
mFundacje mBanku SA. Zadanie polegato na organizacji konkursu dla uczniéw ze szkét
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podstawowych z dzielnicy Mokotéow w Warszawie, w ktérym uczniowie rywalizowali jako klasa.
Klasa zdobywata punkty za realizacje zadan z ksigzeczki, ktérg otrzymat kazdy z uczniéw oraz za
udziat w grze terenowej.

- "Miedzypokoleniowe Centra Edukacyjne — wsparcie integracji miedzypokoleniowej" - W dniach
25.11.2022 - 31.12.2022 roku zrealizowalismy projekt o nazwie , Integracja miedzypokoleniowa w
szkotach z pomoca gier planszowych i wielkoformatowych oraz warsztatéw dla uczniéw z
rodzicami” finansowany w ramach konkursu ofert Ministerstwa Edukac;ji i Nauki. W ramach
projektu przeprowadzilismy gry terenowe dla 650 uczniéw, rodzicéw, dziadkéw i nauczycieli w celu
integracji miedzypokoleniowej, zorganizowalismy integracje przy grach planszowych w 15 szkotach
oraz przeprowadzilismy warsztaty psychologiczne , Spotkanie Ojca z Synem” oraz ,,Spotkanie Matki
z Cérka”, w ktdrych wzieto udziat 159 osdb. Projekt pokazat atrakcyjnos¢ metody gry terenowej dla
uczniow i rodzicow w celu pielegnowania polskosci oraz rozwoju swiadomosci narodowej,
obywatelskiej i kulturowej.

- "Matopolska Akademia Talentéw" Czas trwania projektu 05-12.2022. Kolejny raz projekt, ktéry
uzyskat dofinansowanie w ramach otwartego konkursu ofert woj. Matopolskiego. Zaktadat
organizacje cyklu bezptatnych zajec z robotyki i programowania. Celem byta organizacja
warsztatow, na ktorych dzieci bedg mogty poznaé nowe techniki nabywania wiedzy, oraz ktére beda
stanowity zachete i motywacje do rozwoju indywidualnego potencjatu kazdego z uczestnikow oraz
ksztattowanie umiejetnosci uniwersalnych (robotyka i programowanie oparte jest gtéwnie na
matematyce, fizyce, mechanice, logice).

W 2023 r. realizowalismy projekty finansowane ze srodkow Mazowieckiego Urzedu
Marszatkowskiego.

- "Wyzwania Przemystu 4.0 w edukacji zawodowej - materiaty szkoleniowe dla nauczycieli szkét
zawodowych oraz technikdw" - projekt finansowany byt ze sSrodkéw Mazowieckiego Urzedu
Marszatkowskiego w 2023 r., miat na celu wzrost wiedzy i kompetencji nauczycieli w zakresie
wdrazania koncepcji Przemystu 4.0 w mazowieckich przedsiebiorstwach oraz udostepnienie
mazowieckim nauczycielom materiatéw dydaktycznych na temat koncepcji Przemystu 4.0, jej
wdrazania w wojewdédztwie mazowieckim oraz RIS i innych dokumentéw ksztattujgcych
mazowiecka strategie rozwoju gospodarczego

- Wyzwania Przemystu 4.0 w edukacji zawodowej - warsztaty dla ucznidéw szkét
ponadpodstawowych" - projekt finansowany byt ze srodkéw Mazowieckiego Urzedu
Marszatkowskiego w 2023 r., miat na celu wzrost wiedzy i kompetencji ucznidow szkét
ponadpodstawowych w zakresie wdrazania koncepcji Przemystu 4.0 w mazowieckich
przedsiebiorstwach oraz wykorzystywania najnowszych zdobyczy technologicznych w swojej
przysztej pracy zawodowej

Zasoby, ktére bedg wykorzystywane w realizacji zadania
osiada bardzo bogate doswiadczenie koordynacji

nauczyciel mianowany, magister teologii, nauczyciel historii i matematyki,
opracowat planszowg gre edukacyjng "Bohaterowie Wykleci" oraz "Bohaterki wiekéw". Posiada
bogate doswiadczenie w opracowaniu i przeprowadzeniu gier terenowych i konkurséw z
wykorzystaniem Internetu. Posiada szerokie kontakty z dyrekcjami szkét w Polsce
tukasz Poreba - instruktor ZHP, projektant gier planszowych, cztonek stowarzyszenia Trach w
Lublinie, ktérego misjg jest promocja gier planszowych.
- profesjonalny grafik komputerowy, specjalizujacy sie w grafice dla dzieci, wykonat
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m.in. grafike do projektu "Bohaterowie Wykleci"
https://bohaterowiewiekow.com/index.php/bohaterowie-wykleci-postacie-wawa/
istoryk, specjalista z zakresu historii Polski okresu Il Wojny Swiatowej, autor
poczytnych ksigzek m.in. " otnierz wyklety", powstatej we wspédtpracy z
Instytutem Pamieci Narodowej;
dr historii, specjalista z historii najnowszej
Instytutu Pamieci Narodowej w Warszawie,
specjalista z zakresu historii XX wieku
nstytutu Pamieci Narodowej w Warszawie w zakresie historii XX

absolwent historii, specjalista ds. historii okresu Il Wojny Swiatowej
czyciel dyplomowany, wicedyrektor szkoty podstawowej, prowadzaca
warsztaty dla nauczycieli, posiada szerokie kontakty z dyrekcjami szkét w wojewddztwie
matopolskim;
prowadzi warsztaty dla
nauczycieli, posiada szerokie kontakty z dyrekcjami szkét w wojewdédztwie matopolskim;

6. Opis sposobu zapewnienia dostepnosci architektonicznej, cyfrowej oraz informacyjno-
komunikacyjnej, zgodnie z wymaganiami o ktérych mowa w art. 6 ustawy z dnia 19 lipca 2019 r. o
poprawie zapewniania dostepnosci dla oséb ze szczegélnymi potrzebami.

Gry zostang przekazane do szkét i bibliotek. Z uwagi na to, ze szkoty na mocy ustawy z dnia 19 lipca
2019 r. o0 zapewnianiu dostepnosci osobom ze szczegdinymi potrzebami (t.j. Dz. U. z 2022 r. poz.
2240) sg zobowigzane do zapewnienia dostepnosci architektonicznej, cyfrowej i komunikacyjno-
informacyjnej, uczniowie w szkotach bedg mieli zapewniong przewidziang w ustawie dostepnos¢:

¢ wolnych od barier poziomych i pionowych przestrzeni komunikacyjnych budynkéw,

e instalacji urzagdzen lub zastosowania srodkéw technicznych i rozwigzan architektonicznych w
budynku, ktére umozliwiajg dostep do pomieszczen,

¢ informacji o rozktadzie pomieszczen w budynku w sposdéb wizualny i dotykowy lub gtosowy,

¢ osobom ze szczegdlnymi potrzebami mozliwosci ewakuacji lub uratowania w inny sposdb.

W zakresie zapewnienia dostepnosci cyfrowej fundacja zapewni informacje na temat zadania i
udostepni jg na stronie internetowej w formie tekstu tatwego do odczytania. Informacja ta zostanie
rowniez zapisana w formie pliku audio i zamieszczona na stronie w formie tekstu odczytanego
maszynowo. Zgodnie z ustawg z dnia 4 kwietnia 2019 r. o dostepnosci cyfrowej stron internetowych
i aplikacji mobilnych podmiotdw publicznych fundacja zapewni zapewni dostepnos¢ cyfrowg strony
internetowej w sposdb alternatywny. Bedzie on polegat w szczegdlnosci na zapewnieniu kontaktu
telefonicznego, korespondencyjnego, za pomocg $rodkéw komunikacji elektronicznej, o ktérych
mowa w art. 2 pkt 5 ustawy z dnia 18 lipca 2002 r. o Swiadczeniu ustug drogg elektroniczng (Dz. U. z
2019 r. poz. 123 i 730). Fundacja na dzien dzisiejszy nie ma mozliwosci z powodéw finansowych
zapewnienia dostepnosci cyfrowej swojej strony w petnym wymiarze wymaganym przez ustawe, z
tego powodu zapewni dostep alternatywny. Wszystkie publikacje w postaci materiatow
aktywizujgcych zostang na stronie dostepne cyfrowo. Przewidywane jest réwniez nagranie tresci
dotyczacej opisu zadania w postaci pliku audio i umieszczenie go na stronie. W obszarze
dostepnosci informacyjno-komunikacyjnej fundacja w razie zgtoszonej potrzeby zapewni:

¢ obstuge z wykorzystaniem srodkéw wspierajgcych komunikowanie sie, o ktérych mowa w ustawie
o jezyku migowym i innych srodkach komunikowania sie, lub poprzez wykorzystanie zdalnego
dostepu online do ustugi ttumacza przez strony internetowe i aplikacje,
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¢ na stronie internetowej fundacja umiesci informacje o realizowanym zadaniu publicznym w
postaci elektronicznego pliku zawierajgcego tekst odczytywany maszynowo, informacji w tekscie
fatwym do czytania i zrozumienia,

* na wniosek osoby ze szczegdlnymi potrzebami, w ramach realizowanego zadania, komunikacji w
sposob preferowany przez osobe ze szczegdlnymi potrzebami.

Zgodnie z art. 7 ust 1 ustawy o zapewnianiu dostepnosci, w indywidualnym przypadku, jezeli
oferent nie jest w stanie, w szczegélnosci ze wzgleddow technicznych lub prawnych, zapewnic
dostepnosci osobie ze szczegdlnymi potrzebami w zakresie, o ktérym mowa w art. 6 pkt 1 3
(minimalne wymagania w zakresie dostepnosci architektonicznej i informacyjno-komunikacyjnej),
fundacja jest obowigzana zapewnié takiej osobie dostep alternatywny. Wedtug art. 7 ust. 2 ustawy
dostep alternatywny polega w szczegdlnosci na:

* zapewnieniu osobie ze szczegdlnymi potrzebami wsparcia innej osoby lub

¢ zapewnieniu wsparcia technicznego osobie ze szczegdlnymi potrzebami, w tym z wykorzystaniem
nowoczesnych technologii lub

e wprowadzeniu takiej organizacji podmiotu publicznego, ktéra umozliwi realizacje potrzeb oséb ze
szczegblnymi potrzebami, w niezbednym zakresie dla tych oséb.

IV. Szacunkowa kalkulacja kosztow realizacji zadania publicznego

Lp. | Rodzaj kosztu Wartos¢ PLN Z dotagcji Zinnych
Zrodet

1. |Artykuty papiernicze, wydruk plakatéw 200,00
informacyjnych, listéw informacyjnych,
ewaluacji etc.

2. | Zakup gier edukacyjnych "Bohaterowie 3 600,00
Warszawy" (90 egz.)

3. | Przygotowanie do wysytki i wysytka 600,00
egzemplarzy gry do 30 beneficjentéw
(przesytka bedzie zawierac 3
egzemplarze gry, list informacyjny,
plakat informacyjny)

4. |Przeprowadzenie 2 webinariow na 600,00
temat powstatych materiatéw
multimedialnych i gry edukacyjnej oraz
na temat Powstania Warszawskiego

5. | Opracowanie konkursu z wiedzy 300,00
zawartej w grze w trybie zdalnym

6. |Nagrody dla zwyciezcow konkursu w 400,00
trybie zdalnym (bony allego o wartosci
100 zt kazdy)
7. | Obstuga ksiegowa projektu 1 800,00
8. |Opracowanie 3 konspektéw lekcji wraz 1 500,00

z zestawami pomocy multimedialnych:
aplikacjg kahoot oraz grami wordwall

Suma wszystkich kosztow realizacji zadania 9 000,00 9 000,00 0,00
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V. Oswiadczenia

Oswiadczam(y), ze:

1)
2)
3)
4)
5)
6)

7)

proponowane zadanie publiczne bedzie realizowane wytgcznie w zakresie dziatalnosci pozytku

publicznego oferenta(-téw);

pobieranie $wiadczen pienieznych bedzie sie odbywac wytgcznie w ramach prowadzonej

odptatnej dziatalnosci pozytku publicznego;

oferent* / oferenci* sktadajacy niniejszg oferte nie zalega(-jg)* / zategat=ja}* z optacaniem

naleznosci z tytutu zobowigzan podatkowych;

oferent* / oferenci* sktadajacy niniejszg oferte nie zalega(-jg)* / zategat=ja}* z optacaniem

naleznosci z tytutu sktadek na ubezpieczenia spoteczne;

dane zawarte w czesci Il niniejszej oferty sg zgodne z Krajowym Rejestrem Sagdowym* / inmg
taci dencia®

wszystkie informacje podane w ofercie oraz zatgcznikach sg zgodne z aktualnym stanem

prawnym i faktycznym;

w zakresie zwigzanym ze sktadaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzaniem i

przekazywaniem danych osobowych, a takze wprowadzaniem ich do systemdéw informatycznych,

osoby, ktérych dotyczg te dane, ztozyty stosowne oswiadczenia zgodnie z przepisami o ochronie

danych osobowych.

(podpis osoby
upowaznionej
lub podpisy oséb
upowaznionych

do sktadania oswiadczen

woli
w imieniu oferenta)

Zataczniki:

1.
2.

Oswiadczenie do umowy (fakultatywny - ztozony elektronicznie)
Dodatkowy zatgcznik (np. petnomocnictwo, upowaznienie) (fakultatywny - ztoZzony elektronicznie)
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Y Rodzaj zadania zawiera sie w zakresie zadan okreslonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r.
o dziatalnosci pozytku publicznego i o wolontariacie (Dz. U. z 2018 r. poz. 450, z pdzn. zm.).
2 Termin realizacji zadania nie moze by¢ dtuzszy niz 90 dni.
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