UPROSZCZONA OFERTA REALIZACIJI ZADANIA PUBLICZNEGO

POUCZENIE co do sposobu wypetniania oferty:
Oferte nalezy wypetni¢ wytgcznie w biatych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umieszczonymi
przy poszczegdlnych polach lub w przypisach.
Zaznaczenie gwiazdka, np. "pobieranie*/niepobieranie*" oznacza, ze nalezy skresli¢ niewtasciwg
odpowiedz i pozostawic¢ prawidtowg. Przyktad: "pobieranie®/niepobieranie*".

I. Podstawowe informacje o ztozonej ofercie

1. Organ administracji publicznej, do
ktorego adresowana jest oferta

Prezydent Miasta Szczecin

2. Rodzaj zadania publicznego®

16) kultura, sztuka, ochrona ddébr kultury i dziedzictwa

narodowego
19) turystyka i krajoznawstwo

Il. Dane oferenta(-tow)

1. Nazwa oferenta(-tow), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sgdowym lub innej
ewidencji, adres siedziby, strona www, adres do korespondencji, adres e-mail, numer telefonu

Adres korespondenc;ji:

Nazwa: Stowarzyszenie Kulturalno-Turystyczne VIATOR, Forma prawna: Stowarzyszenie
Rejestrowe, Numer Krs: 0000099616, Kod pocztowy: 61-701, Poczta: Poznan, Miejscowos¢: Poznan
, Ulica: Fredry, Numer poses;ji: 3, Wojewddztwo: wielkopolskie, Powiat: Poznan, Gmina: m. Poznan,
Strona www: www.viator.org.pl, Adres e-mail:

’

Kod pocztowy: 62-080, Poczta: Sady, Miejscowosc: Sady, Ulica: Kobylnicka, Numer posesji: 12a,
Numer lokalu: 2, Wojewddztwo: wielkopolskie, Powiat: poznanski, Gmina: Tarnowo Podgérne,

2. Dane osoby upowaznionej do
sktadania wyjasnien dotyczacych
oferty (np. imie i nazwisko, numer
telefonu, adres poczty elektronicznej)

Adres e-

Ill. Zakres rzeczowy zadania publicznego

1. Tytut zadania publicznego

Rocznica wydarzen Grudnia ‘70 oraz robotniczych

protestow i strajkdw z roku 1980 w Szczecinie — trwate
upamietnienie statg grg miejska: opracowanie, publikacja i
inauguracja z konkursem

2. Termin realizacji zadania?

Data
rozpoczecia

15.07.2026

Data
zakonczenia

12.10.2026
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3. Syntetyczny opis zadania (wraz ze wskazaniem miejsca jego realizac;ji)

Opis zadania
IDEA PROJEKTU

W grudniu minie kolejna rocznica wydarzen Grudnia '70 oraz robotniczych protestéw i strajkdw z
roku 1980, ktére na trwate wpisaty sie w historie Szczecina i catego Pomorza Zachodniego. Wéréd
dziatan rocznicowych nie moze zabrakna¢ inicjatyw, ktdre w atrakcyjny i angazujgcy sposob trafig
do mtodego pokolenia — 0séb wychowanych juz w demokratycznej Polsce, dla ktérych realia PRL-u,
walki o prawa pracownicze i narodziny spotecznego oporu sg coraz bardziej odlegtay historia.

Z tego powodu nasze stowarzyszenie planuje trwate upamietnienie wystgpien robotniczych lat 70. i
roku 1980 poprzez opracowanie, publikacje i inauguracje statej gry miejskiej poswieconej protestom
robotniczym w Szczecinie oraz narodzinom spotecznego ruchu oporu.

Tego typu gry sg nowoczesng, kreatywna forma popularyzacji historii, doskonale wpisujgcg sie w
trendy aktywnego i doswiadczeniowego zwiedzania. To wydawnictwa drukowane podobne do
questow, ale bogatsze metodycznie i formalnie oraz skierowane do szerszego grona odbiorcéw
(podczas gdy questy celowane sg dla rodzin z mniejszymi dzieémi, nasze gry celujg w peten przekrdj
wiekowy). taczac elementy grywalizacji, edukacji regionalnej i aktywnej rekreacji, umozliwiajg
samodzielne, pogtebione odkrywanie przestrzeni w dowolnym czasie.

Planowana gra zamienia uczestnikow w odkrywcéw i detektywdw, ktdrzy samodzielnie tropig $lady
historii w przestrzeni miasta. Zamiast biernego stuchania — aktywne przezywanie historii. Zamiast
jednorazowej lekcji — trwate narzedzie edukacyjne dostepne dla kazdego bezptatnie. Projekt tgczy
pamieé z zabawg, przeszto$é z terazniejszoscig, a mieszkancéw z historig miejsca, w ktérym zyja.

Gra zostanie wydana w formie drukowanej karty do pobrania w punktach dystrybucji (np.
bibliotekach, muzeach, punktach IT) oraz jako plik do druku w serwisach z grami miejskimi:
www.miastotoplansza.pl i www.gryturystyczne.pl, gdzie bedzie mozna sprawdzi¢ poprawnosc¢ hasta
koncowego oraz wpisac sie na liste zwyciezcédw. Grze towarzyszy¢ bedzie kilkudniowa rozgrywka
inauguracyjna z nagrodami (np. bony, wejsciowki do instytucji kultury), nadajgca projektowi
charakter lokalnego wydarzenia, poprzedzonego kampania informacyjna.

Co wazne:

* pozyskalismy juz wiekszos¢ srodkdw na planowang gre, w zwigzku z czym wnioskujemy o
pozostatg niewielkg kwote niezbedng do jej realizacji;

¢ gra bedzie wspoétgrac z podobnymi grami w kilku innych miastach (gdzie miaty miejsce wystgpienia
robotnicze), pod wspdélnym hastem ,PrzetoMY!”;

¢ projekt ma charakter trwaty i bedzie dostepny dla mieszkancéw oraz turystow réwniez po
zakonczeniu dziatan grantowych.

Szczegbtowy przebieg dziatan:

1) Przygotowanie merytoryczne i scenariusz — na podstawie konsultacji historycznych oraz wizji
terenowej powstanie scenariusz trasy (ok. 2—3 km, 7-10 punktow kontrolnych) z zagadkami i
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zakodowanym hastem koricowym.

2) Opracowanie graficzne i sktad — przygotowanie karty gry w stylistyce spdjnej z grami z cyklu
,PrzetoMY!”, dostosowane] do druku i standardéw dostepnosci WCAG (wersja cyfrowa).

3) Testy gry w terenie — przeprowadzenie testow z udziatem wolontariuszy i partneréw lokalnych,
weryfikacja poprawnosci zagadek i dostepnosci tras (w tym dla oséb z niepetnosprawnosciami).

4) Druk i dystrybucja kart — wydrukowanie 2000 kart gry i bezptatne udostepnienie ich w wybranych
punktach dystrybucji oraz online w formie PDF na platformach Gry Turystyczne i Miasto to Plansza.

5) Inauguracyjna rozgrywka konkursowa — kilkudniowe wydarzenie z nagrodami dla oséb i rodzin,
ktore jako pierwsze przesla poprawne hasto koficowe. Rozgrywka bedzie potaczona z dziataniami
popularyzujacymi historie protestdw robotniczych oraz znaczenie Szczecina w przemianach
spotecznych i demokratycznych korica PRL.

Lokalna kampania promocyjna — plakaty w instytucjach partnerskich, targetowane posty w mediach
spotecznosciowych (Facebook, Instagram), informacje w lokalnych mediach oraz dziatania
promujace udziat mieszkancéw i turystow.

Grupa docelowa:

Nasz projekt odpowiada na potrzeby bardzo szerokiej grupy odbiorcow — od mtodziezy poszukujgcej
atrakcyjnych form kontaktu z historig, przez rodziny chcgce wspdlnie spedzi¢ czas i rozmawiac o
przesztosci, az po dorostych i senioréw, w tym swiadkow wydarzen Grudnia ‘70 i strajkéw z 1980
roku, dla ktérych gra bedzie okazjg do podzielenia sie swojg pamiecia i wiedza. Priorytetowo
traktujemy mtodziez w wieku 13-25 lat — to wtasnie do niej chcemy dotrze¢ w pierwszej kolejnosci,
pokazujac, ze historia moze byé przygoda, a nie tylko podrecznikowa data.

Projekt zostat zaplanowany réwniez z myslg o rodzinach z dzie¢mi — wspdlne rozwigzywanie
zagadek buduje wiezi miedzypokoleniowe i naturalnie przekazuje wartosci. Nie zapominamy o
osobach z niepetnosprawnosciami — trasy gry projektujemy z uwzglednieniem dostepnosci
architektonicznej, a materiaty cyfrowe dostosowujemy do standardéw WCAG, by nikt nie zostat
wykluczony. Dzieki temu projekt staje sie narzedziem uniwersalnym — dostepnym, bezptatnym i
angazujacym rdézne grupy wiekowe oraz spoteczne.

Trwatos¢:

Gra pozostanie dostepna po zakoniczeniu projektu — karty bedg uzupetniane w punktach dystrybucji
do wyczerpania naktadu, a plik PDF i system weryfikacji haset online pozostang bezterminowo
dostepne.

Znaczenie projektu i wktad w rocznice: Dzieki wsparciu w ramach matego grantu powstanie trwate,
dostepne dla wszystkich narzedzie upamietnienia, ktére nie zniknie po zakornczeniu obchodéw
rocznicowych. Mtodziez otrzyma mozliwos¢ samodzielnego odkrywania historii we witasnej
przestrzeni miejskiej. Rodziny i seniorzy zyskajg pretekst do wspdélnego spaceru i rozmowy o
wydarzeniach, ktére miaty ogromny wptyw na historie Szczecina, Pomorza Zachodniego i catej
Polski. Miasto zyska natomiast nowy, zywy element oferty kulturalnej i edukacyjnej, ktory bedzie
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funkcjonowat przez kolejne lata bez koniecznosci ponoszenia dodatkowych kosztéw.

Wopisujemy sie tym samym w priorytety matych grantow: kultywowanie pamieci o wydarzeniach
historycznych oraz edukacje kulturalng, a dodatkowo wzmacniamy lokalng tozsamos¢ i pokazujemy,
ze historia moze by¢ angazujgca, nowoczesna i bliska cztowiekowi.

Miejsce realizacji

Szczecin

4. Opis zaktadanych rezultatéw realizacji zadania publicznego

Nazwa rezultatu Planowany poziom Sposéb monitorowania
osiggniecia rezultatow rezultatéw / irédto
(wartos¢ docelowa) informacji o osiggnieciu
wskaznika
Liczba opracowanych i wydanych 1 Protokdt odbioru gry, plik
statych gier miejskich zrédtowy karty, egzemplarz
WZorcowy
Liczba bezptatnych kart gry 2000 szt. Raport z dystrybucji od
rozprowadzonych wsréd mieszkancéw instytucji partnerskich
i turystéw (Muzeum Czerwca ’56,

Punkty IT, itp),
potwierdzenia odbioru

Liczba uczestnikow inauguracyjnej min. 80 osdéb Informacja z puktéw
rozgrywki konkursowej (zgtoszone dystrybucji, statystyki
poprawne hasta) licznika pobran gry.
Liczba przyznanych nagréd w 20 Pokwitowania odbioru
konkursie inauguracyjnym nagréd

5. Kréotka charakterystyka Oferenta, jego doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w
ofercie oraz zasobdw, ktore beda wykorzystywane w realizacji zadania.
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Charakterystyka oferenta

Stowarzyszenie Kulturalno-Turystyczne Viator dziata nieprzerwanie od 2001 roku, specjalizujac sie
w nowoczesnej edukacji historycznej poprzez gry miejskie, terenowe i muzealne. Od 2006 roku
realizuje zasade ,,nauki przez zabawe”, nalezgc do lideréw w tej dziedzinie w Polsce.

Kluczowe osiggniecia:

- trzy gry miejskie poswiecone Poznanskiemu Czerwcowi ‘56 — co gwarantuje dogtebng znajomosé
tematu i sprawdzone rozwigzania scenariuszowe,

- ponad 150 gier miejskich na inne tematy w catym kraju, w tym pierwsza w Poznaniu gra o
Powstaniu Wielkopolskim (2006).

- 15 gier muzealnych dla instytucji takich jak Muzeum Pierwszych Piastéw na Lednicy czy Muzeum
Powstania Wielkopolskiego.

- ogdlnopolskie i miedzynarodowe konkursy kryptologiczne (,,tamacze Szyfrow”,
,theCODEBREAKERS”) z udziatem ponad 20 000 uczestnikéw.

- autorskie platformy www.gryturystyczne.pl i www.miastotoplansza.pl z bazg ponad 3800
subskrybentow.

Stowarzyszenie posiada bogate doswiadczenie w realizacji réznorodnych projektéw grantowych.
Tworzy je wykwalifikowany zespdt historykdw, scenarzystéw, grafikéw i informatykdéw, co zapewnia
profesjonalna realizacje projektu.

Wiarygodnos¢ finansowa:

W latach 2023-2025 Viator pozyskat i terminowo rozliczyt dotacje m.in. z Ministerstwa Sportu i
Turystyki (215 600 zt), Ministerstwa Spraw Zagranicznych (175 000 zt) oraz Urzedu
Marszatkowskiego Wojewddztwa Wielkopolskiego (30 000 zt).

Doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w ofercie

1. Tworzenie statych gier miejskich — w 2024 roku, w ramach projektu dofinansowanego przez
Ministerstwo Sportu i Turystyki, opracowali$my i wdrozylismy 10 statych gier terenowych w matych
i Srednich miejscowosciach w Polsce. Gry te, dostepne w formie drukowanej i cyfrowej, dziatajg do
dzis. Doswiadczenie to jest bezposrednim sprawdzianem metody zaproponowanej w niniejszym
whniosku.

2. Gry miejskie o protestach robotniczych — dotychczas zrealizowalismy trzy rézne gry poswiecone
protestom robotniczym w Poznaniu - wydarzeniom Czerwca '56. Planowana gra ma uzupetnic serie
gier tematycznych dotyczgcych wystgpien robotniczych, ktore witasnie realizujemy.

3. Wiasne platformy internetowe do obstugi statych gier miejskich — jestesmy tworcami i

administratorami portali www.gryturystyczne.pl oraz www.miastotoplansza.pl, ktére od lat stuzg do
bezptatnego udostepniania statych gier miejskich, weryfikacji haset, rejestracji uczestnikéw oraz
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zbierania statystyk. Daje nam to petng niezaleznosc¢ technologiczng i mozliwosé btyskawicznej
konfiguracji gry w Poznaniu bez angazowania zewnetrznych dostawcéw.

4. Doswiadczenie w organizacji rozgrywek inauguracyjnych z konkursami — wielokrotnie
przeprowadzaliSmy inauguracyjne rozgrywki gier miejskich oraz konkurséw towarzyszacych (m.in. w
Poznaniu, Bydgoszczy, Gdansku). Posiadamy sprawdzone regulaminy, procedury przyznawania
nagrod oraz systemy rejestracji uczestnikdw. Potrafimy skutecznie angazowac lokalne spotecznosci i
media.

Zasoby, ktére beda wykorzystywane w realizacji zadania

1. Potencjat ludzki (zespot realizujgcy) — zadanie wykonajg cztonkowie Stowarzyszenia z wieloletnim
doswiadczeniem w edukacji historycznej i tworzeniu gier miejskich:

—twdrczyni gier muzealnych i terenowych, autorka scenariuszy do
kilkunastu projektéw, w tym gier o Poznanskim Czerwcu '56. Odpowiada za merytoryczne
przygotowanie trasy i zagadek.

— historyk, wspéttwérca portali gryturystyczne.pl i miastotoplansza.pl.
Doswiadczenie w tworzeniu zaawansowanych mechanik gier oraz integracji z platformami
internetowymi.

historyk, pilot i przewodnik turystyczny.
— projektant gier, specjalista od grywalizacji i angazujgcych narracji.

grafik, autor szaty graficznej gier i materiatdw promocyjnych, kompetencje w
zakresie WCAG.

informatyk, autor skryptdw do systemu weryfikacji haset i rejestracji
uczestnikow.

Wszyscy wymienieni majg praktyczne doswiadczenie w realizacji projektéw dotacyjnych oraz
wspotpracy z lokalnymi instytucjami w réznych miastach.

2. Zaplecze technologiczne — jeste$Smy twércami i administratorami platform www.gryturystyczne.pl
oraz www.miastotoplansza.pl, co pozwala na bezptatne i bezterminowe udostepnienie gry w wersji
PDF oraz uruchomienie systemu weryfikacji haset i rejestracji uczestnikdw bez angazowania
zewnetrznych dostawcéw.

3. Partnerzy lokalni — planujemy podjg¢ wspdtprace z lokalnymi instytucjami (Muzeami, Punktami
Informacji Turystycznej itp.) w celu zwiekszenia promocji projektu oraz rozszerzenia jego
dystrybucji.

4. Materiaty i logistyka — zapewniamy wtasny sprzet komputerowy, oprogramowanie graficzne,
zaplecze drukarskie (druk 2000 kart gry), a takze srodki na zakup nagréd oraz wykonanie plakatéw
(w ramach wnioskowanego budzetu). Mamy wypracowane procedury dystrybucji materiatow do
instytucji partnerskich.

whniosek wygenerowano w systemie witkac.pl , suma kontrolna: 5573-f5¢9-40dc




5. Doswiadczenie w finansowaniu i rozliczaniu projektow — Stowarzyszenie od lat terminowo
rozlicza dotacje publiczne (m.in. z Ministerstwa Sportu, MSZ, Urzedu Marszatkowskiego), co
gwarantuje prawidtowe wykorzystanie przyznanych srodkow.

6. Opis sposobu zapewnienia dostepnosci architektonicznej, cyfrowej oraz informacyjno-
komunikacyjnej, zgodnie z wymaganiami o ktérych mowa w art. 6 ustawy z dnia 19 lipca 2019 r. o
poprawie zapewniania dostepnosci dla 0séb ze szczegélnymi potrzebami.

Zadanie publiczne zostanie zaplanowane i zrealizowane w taki sposéb, aby zapewni¢ dostepnos¢
osobom ze szczegdlnymi potrzebami, w nastepujgcych zakresach:

Dostepnos¢ architektoniczna:

- Trasa gry terenowej prowadzi gtéwnie po chodnikach, placach i utwardzonych sciezkach, z
mozliwoscig pominiecia miejsc trudno dostepnych (uczestnik sam decyduje o tempie i
ewentualnych skrdtach).

Dostepno$é cyfrowa:

- Wszystkie materiaty cyfrowe projektu (strona internetowa, pliki PDF z grami, formularze,
komunikaty) zostang przygotowane zgodnie z wymogami dostepnosci cyfrowej (WCAG 2.1 na
poziomie AA), zapewniajgc dostepnosé m.in. dla oséb z dysfunkcjami wzroku (kompatybilnos¢ z
czytnikami ekranu). Pliki PDF bedga zawierac tagi utatwiajgce nawigacje.

Dostepnos¢ informacyjno-komunikacyjna:

- Informacje o projekcie i zasadach uczestnictwa bedg podawane w sposdb jasny i zrozumiaty, w
jezyku polskim. Na zyczenie uczestnikow zapewniony zostanie kontakt i mozliwos¢ uzyskania
informacji za posrednictwem alternatywnych srodkéw komunikacji (e-mail, telefon). Wsparcie
merytoryczne przy rozwigzywaniu gier bedzie dostepne drogg elektroniczng (adres e-mail wskazany
na karcie gry i stronie projektu).

IV. Szacunkowa kalkulacja kosztow realizacji zadania publicznego

Lp. | Rodzaj kosztu Wartos¢ PLN Z dotagcji Z innych
Zrodet

1. |Przygotowanie merytoryczne i 1 800,00
scenariusz gry (konsultacje,
rekonesans, analiza, dokumentacja,
scenariusz)

2. |Opracowanie makiety karty gry statej 1 800,00
gry miejskiej dla grafika

whniosek wygenerowano w systemie witkac.pl , suma kontrolna: 5573-f5¢9-40dc




3. |Opracowanie graficzne i sktad karty gry 2 000,00
+ dostosowanie do WCAG
4. |Testy gry w terenie (poprawki) 300,00
5. | Druk 2000 kart gry + sktadanie 2 500,00
6. |Konfiguracja gier na platformach 500,00
internetowych (gryturystyczne.pl /
miastotoplansza.pl)
7. | Zakup nagréd dla uczestnikow 2 000,00
rozgrywki inauguracyjnej
8. |Inauguracyjna rozgrywka konkursowa 900,00
(organizacja, wreczenie nagréd)
9. |Lokalna kampania promocyjna 800,00
(plakaty, social media, mailing)
10. | Koordynacja lokalna i obstuga 900,00
administracyjna zadania
11. | Obstuga rozliczeniowo-administracyjna 300,00
Suma wszystkich kosztow realizacji zadania 13 800,00 2 800,00 11 000,00
V. Oswiadczenia

Oswiadczam(y), ze:

1)
2)
3)
4)
5)
6)

7)

proponowane zadanie publiczne bedzie realizowane wytgcznie w zakresie dziatalnosci pozytku

publicznego oferenta(-téw);

pobieranie $wiadczen pienieznych bedzie sie odbywac wytgcznie w ramach prowadzonej

odptatnej dziatalnosci pozytku publicznego;

oferent* / oferenci* sktadajacy niniejszg oferte nie zalega(-jg)* / zategat=ja}* z optacaniem

naleznosci z tytutu zobowigzan podatkowych;

oferent* / oferenci* sktadajgcy niniejszg oferte nie zalega(-jg)* / zategat=ig}* z optacaniem

naleznosci z tytutu sktadek na ubezpieczenia spoteczne;

dane zawarte w czesci Il niniejszej oferty sg zgodne z Krajowym Rejestrem Sgdowym* / inng
taei dencia®

wszystkie informacje podane w ofercie oraz zatacznikach sg zgodne z aktualnym stanem

prawnym i faktycznym;

w zakresie zwigzanym ze sktadaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzaniem i

przekazywaniem danych osobowych, a takze wprowadzaniem ich do systemdéw informatycznych,

osoby, ktérych dotyczg te dane, ztozyty stosowne oswiadczenia zgodnie z przepisami o ochronie

danych osobowych.
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(podpis osoby
upowaznionej
lub podpisy oséb
upowaznionych
do sktadania oswiadczen
woli
w imieniu oferenta)

Zafaczniki:

1. Oswiadczenie do umowy (fakultatywny - ztozony elektronicznie)

2. Dodatkowy zatacznik (np. petnomocnictwo, upowaznienie) (fakultatywny)

3. Skan potwierdzenia ztozenia oferty (zgodny z zatgczonym wzorem) (fakultatywny - ztozony
elektronicznie)

Y Rodzaj zadania zawiera sie w zakresie zadan okreélonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r.
o dziatalnosci pozytku publicznego i o wolontariacie (Dz. U. z 2018 r. poz. 450, z pdzn. zm.).
2 Termin realizacji zadania nie moze by¢ dtuzszy niz 90 dni.
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