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Formularz projektu
Szczecinskiego Budzetu Obywatelskiego 2024

Pola oznaczone znakiem * s3 wymagane.

Il. INFORMACJE O PROJEKCIE

Tytut projektu*

Miedzypokoleniowe Centrum Tozsamosci, Historii i Kultury kibicéw Pogoni Szczecin ,Sztorm”

Uwaga: tytut powinien zawiera¢ maksymalnie 150 znakéw (w tym znaki interpunkcyjne i odstepy miedzywyrazowe),
nie powinien by¢ pisany wielkimi literami. Tytut powinien by¢ sformutowany krétko, jasno i odzwierciedlac
jednoznacznie przedmiot/tematyke projektu.

Wszystkie tytuty projektéw beda ujednolicone w zakresie formatowania tekstu.

Kategoria projektu *
Prosze wybrac kategorie projektu

[ ] Projekt Zielonego SBO

Projekt Lokalny:

[ ] skolwin, Stotczyn, Bukowo

[ ] warszewo, Oséw

D Gtebokie - Pilchowo, Krzekowo - Bezrzecze, Zawadzkiego - Klonowica
[ ] Arkonskie - Niemierzyn

[ ] Niebuszewo

[ ] Golecino-Goctaw, Zelechowa

[ ] Drzetowo-Grabowo

[ ] Niebuszewo-Bolinko

[l Pogodno

[ ] Gumience

[ ] Swierczewo

[ ]Turzyn

[ ] Srédmiescie Zachéd

[ ] Srédmiescie Pétnoc, tekno

[ ] Centrum

D Pomorzany

D Stare Miasto, Nowe Miasto, Miedzyodrze - Wyspa Pucka
D Zydowce - Klucz, Podjuchy, Zdroje
[ ] Dabie, Zatom-Kasztanowe

[ ] Stoneczne, Majowe



[ ] Bukowe-Kleskowo
D Ptonia - Smierdnica - Jezierzyce, Kijewo, Wielgowo - Stawociesze - Zdunowo

Uzasadnienie*
Prosze uzasadnic¢ wybdr kategorii projektu.

Ze wzgledu na lokalizacje projektu i jego charakter, wtasciwg kategorig projektu sa ,,Projekty lokalne”. Projekt
znajdowac sie bedzie w obrebie Pogoda i sktadany jest w kategorii ,Projekty lokalne - Dzielnica Pogodno”.




Lokalizacja - miejsce realizacji projektu*

Prosze okresli¢ miejsce lub obszar, na ktérym realizowany bedzie projekt.

Prosze podac numer dziatki i obreb, wraz z doktadnym opisem miejsca realizacji, korzystajac z ponizszej mapy lub z
Geoportalu.

Identyfikator: 326201_1.2082.3/4
Obreb: 2082

Numer dziatki: 3/4

Typ jednostki: G

Nr jednostki: 1

Dodatkowa informacja o lokalizacji: Trybuna C stadionu miejskiego im. Floriana Krygiera przy ulicy Twardowskiego,
pomieszczenie nr 1.002

Cel i uzasadnienie projektu *
Prosze okresli¢ cel i rezultat projektu - jaki wptyw na otoczenie bedzie miata realizacja projektu lub jakie korzysci
przyniesie lokalnej spotecznosci.

Celem projektu jest stworzenie unikatowego w skali Szczecina miejsca, opowiadajacego o historii, tradycjach i
tozsamosci Pogoni oraz kulturze kibicowania w Szczecinie.

Dzieki realizacji projektu mieszkancy Dzielnicy Pogodno oraz catego Szczecina uzyskajg dostep do osrodka
kulturalno-historycznego, w ktérym beda mogli mito spedzi¢ czas oraz zwiekszy¢, bgdz tez ugruntowaé swojg wiedze
z zakresu historii Pogoni oraz kultury kibicowania w Szczecinie.

Opis projektu *
Prosze opisac, co dokfadnie ma zosta¢ wykonane oraz wskazac gtéwne dziatania zwigzane z realizacjg projektu.
Uwaga: Opis projektu nie moze wskazywac potencjalnego wykonawcy lub dostawcy.


https://geoportal.szczecin.eu/mapa/

- Przeksztatcenie funkcjonalnosci pomieszczenia o powierzchni 160 metréw kwadratowych (z magazynowej na potrzeby centrum). Wykonanie odpowiedniej dokumentacji (m.in. w zakresie ppoz.), zmian instalacji elektrycznej,
wentylacyjnej, hydrantowej, SAP, DSO, o$wietlenia ewakuacyjnego;

- Wykonanie prac budowlanych i wykohczeniowych, zaktadajacych postawienie gipsowo-kartonowych Scianek dziatowych, zgodnie z zatgczonym projektem, malowanie $cian i sufitu;

- Wykonanie elementéw informacyjnych: tablic, tfa do gablot, standéw do eksponatéw. Wykonane wydrukéw w technologii na folii oraz wydrukéw na plexi;

- Wykonanie instalacji do wnetrz centrum, wedtug autorskiego pomystu.

1 - Fotel Virtual Reality - zaktada stworzenie 2 stanowisk. Do kazdego ze stanowisk potrzebny jest: zakup specjalistycznego fotela oraz gogli audiowizualnych Virtual Reality, dzieki ktérym uzytkownik bedzie mégt ,znaleZ¢ sie” na
przyktad na stadionie petnym kibicéw, w szatni podczas przemowy trenera, czy wykona¢ ,przelot” nad obiektami stadionu miejskiego. W ramach projektu wykonane bytyby réwniez filmy w technologii 360 stopni. Koszt zaktada
takze wynagrodzenie dla autoréw wykorzystanych filméw.

2 - Szatnia - zaktada wykonanie prac stolarskich, dzieki ktorym powstanie instalacja imitujgca fragment historycznej szatni pitkarzy Pogoni Szczecin. Uzytkownik bedzie mdgt usigé¢ w tym miejscu i poczuc sie ,jak pitkarz”,
miejsce bedzie tez eksponowac historyczne koszulki Pogoni Szczecin.

3 - Gabloty - zaktada wykonanie gablot muzealnych do ekspozycji pamiatek zwigzanych z Pogonia Szczecin. Stalowe gabloty o wymiarach dt. 200cm x h220cm x szer. 45cm, maja mie¢ wykonana czes¢ szklang w technologii
,szyba float klejona 3 1 3" oraz mie¢ wykonane dodatkowe oswietlenie LED. Spéd gabloty wykonczony ma by¢ w technologii siatki ciagnionej, nawigzujac tym samym do elewacji stadionu miejskiego. Uzytkownik bedzie miat
okazje zobaczy¢ w gablotach pamiatki i eksponaty zwigzane z Pogonia

4 - Strefa wychowankéw - zaktada wykonanie ekspozytoréw pod eksponaty zwigzane z najzdolniejszymi wychowankami Pogoni, ktérzy rozstawiali i rozstawiajg Szczecin w kraju i poza jego granicami (np. koszulka Kamila
Grosickiego z meczu reprezentacji Polski na Mistrzostwach Swiata). Inwestycja w tej ekspozycji zaktada réwniez zakup urzadzeh multimedialnych: 2 telewizoréw LED, na ktérych wyéwietlane beda materiaty archiwalne z
wychowankami Pogoni.

5 - Pomieszczenie Floriana Krygiera - miejsce imitujace gabinet legendarnego trenera klubu $p. Floriana Krygiera. Koszty tej instalacji zawarto powyzej, w informacji o ogéinych drobnych pracach budowlanych (Scianki dziatowe)
oraz wykonczeniowych (malowanie $cian). Dodatkowymi kosztami tej instalacji beda:

- system dzwiekowy wraz z czujnikiem ruchu, ktéry bedzie uruchamiat Sciezke dzwiekowa z archiwalnymi wypowiedziami Floriana Krygiera po wejsciu przez uzytkownika do pomieszczenia

- zakup ekranu LED

- prace renowacyjne nad meblami do pomieszczenia

6 - Sciana pamiatkowa - zakfada wykonanie instalacji na wzér m.in. Europejskiego Centrum Solidarnosci. Na pionowej $cianie umieszczone beda mate karteczki, tworzace kolorystyczny wzér z napisem ,MKS POGON SZCZECIN -
PORTOWCY” (napis i wzdr beda dopasowane do wielkosci $ciany, nie wptywa to w zaden sposéb na koszt tej czesci projektu). Uzytkownik bedzie mdgt doczepi¢ karteczke z wiasna adnotacja w dowolnym miejscu (zgodnie z
kolorem), wspéttworzac w ten sposdb ksiege pamiatkowa tego miejsca. Koszt uwzglednia zakup karteczek oraz drobne prace wykonczeniowe zwigzane ze stworzeniem instalacji.

7 - Puzzle magnetyczne - zaktada wykonanie instalacji, zawierajacej tablice magnetyczna oraz specjalnie zaprojektowane puzzle magnetyczne. Uzytkownik bedzie miat mozliwo$¢ uktadania obrazéw zwigzanych z historig Pogoni
Szczecin

8 - Ekspozytor plakatéw - zaktada wykonanie urzadzenia mechanicznego, ktére w zatozeniu ma prezentowa¢ uzytkownikowi plakaty i kopie historycznych posteréw meczowych. Urzadzenie miatoby dziata¢ w dwdch trybach:
automatycznym (zmieniajace plakat w regularnych odstepach czasu) oraz manualnym (uzytkownik sam decyduje o momencie zmiany plakatu, poprzez nacisnigcie guzika). Z uwagi na brak tego typu gotowych urzadzen na rynku
projekt zaktada wykonanie dedykowanej instalacji na zaméwienie, wedtug specyfikacji. Koszt zaktada wykonanie prac stolarsko-mechanicznych.

9 - Sciana pitek - zaktada wykonanie ekspozytoréw pod pitki z réznych okreséw dziejéw klubu. Zaktada wykonanie prac stolarskich albo wyprodukowanie ekspozytoréw w technologii druku 3D

10 - Gra "Twoja jedenastka" - zaktada zakup interaktywnych wyswietlaczy dotykowych oraz oprogramowania, dzieki ktérym uzytkownik bedzie mdgt zagra¢ w multimedialng gre , Twoja jedenastka”. Uzytkownik bedzie miat
mozliwos¢ zestawienia historycznych zawodnikéw wg pozycji, poznania krétkiego biogramu kazdego z nich, a nastepnie zapisania ,swojej” jedenastki i otrzymania jej np. poprzez przestanie wiadomosci e-mail. Aplikacja bedzie
tez zbiera¢ dane w zakresie najczesciej wybieranych jedenastek miesigca i roku i dane te beda mogty by¢ prezentowane publicznie

11 - Grafiki (obrotowe) - zaktada wykonanie instalacji z obrotowymi szescianami, na ktérych umieszczone sa grafiki z informacjami historycznymi o Pogoni Szczecin. Koncepcja merytoryczna tej instalacji ma sktoni¢ uzytkownika
do spedzenia czasu przy instalacji i obracaniu kolejnych szesciandw, tworzac sie¢ potaczeh miedzy historiami prezentowanymi na instalacji. Koszt zaktada wykonanie instalacji.

12 - Wkrecanie korkdw - zaktada wykonanie instalacji, w ktorej uzytkownik bedzie mogt wkreci¢ ,korki” butéw pitkarskich i pozna¢ technologie funkcjonowania butéw pitkarskich. Instalacja zaktada réwniez miejsce ekspozycyjne z
eksponatami: starym obuwiem pitkarskim oraz drewnianymi , korkami” z minionych lat. Koszt uwzglednia prace stolarskie, zwiazane z wykonaniem instalacji ,na zamdéwienie”, z uwagi na brak gotowych dostepnych rozwigzan na
rynku.

13 - Greenscreen do wywiaddw - zaktada wykonanie instalacji multimedialnej, wykorzystujacej technologie ,green screen”. Obejmuje zakup projektoréw, kamery, ekranu dotykowego, komputera sterujgcego oraz
oprogramowania, dzieki ktérym uzytkownik bedzie mogt wykona¢ imitacyjny wywiad z pitkarzem albo trenerem Pogoni, a nastepnie otrzyma¢ nagranie filmowe tego wywiadu w formie pamiatki. Koszt uwzglednia takze drobne
prace konstrukcyjne (m.in. zwigzane z zakupem plexi oraz profili oraz innych niezbednych elementéw).

14 - Stadion multimedialny - zaktada zakup 3 specjalnych projektoréw, zakup i montaz szyb ,float klejonych 3 1 3” oraz podtoza z podktadéw gumowych, granulatowych EPDM. Instalacja ma imitowa¢ stadion - uzytkownik po
wejsciu na $rodek instalacji ,znajdzie sie” (w zaleznosci od tego, czy oswietlenie bedzie wigczone, czy wytaczone) na $rodku boiska starego albo nowego Stadionu Miejskiego w Szczecinie. Do instalacji wykorzystane bedzie
zdjecie w technologii , 360 stopni” z meczu-pozegnania starego Stadionu Miejskiego oraz wykonane juz na nowym Stadionie Miejskim. Koszt zaktada zakup niezbednych elementéw instalacji oraz montaz, a takze wykonania
zdjecia wysokiej jakosci w technologii ,360 stopni”.

Koszty utrzymania projektu bedzie ponosit dzierzawca / operator Stadionu Miejskiego, zgodnie z zatgczonym oswiadczeniem.

Ogodlnodostepnos¢ projektu *

Prosze wskazac, czy i w jaki sposéb projekt spetnia warunki ogélnodostepnosci dla wszystkich mieszkancéw Szczecina.
Uwaga: Korzystanie z efektéw realizacji projektu powinno by¢ nieodptatne. W przypadku inwestycji
infrastrukturalnych korzystanie z efektdw realizacji projektu powinno by¢ umozliwione wszystkim zainteresowanym
mieszkaricom przez co najmniej 6 godzin dziennie od poniedziatku do piatku (w przedziale czasowym 8:00 - 22:00)
oraz przez co najmniej 10 godzin dziennie w soboty i niedziele (w przedziale czasowym 8:00 - 22:00).

Projekt spetnia warunki ogdélnodostepnosci. Zlokalizowany w obrebie Stadionu Miejskiego (poziom 2, dostep
bezposrednio wejsciem gtéwnym dla stadionu) otwarty bedzie dla kibicéw bezptatnie przez 6 godzin dziennie w
dniach roboczych (planowo od g. 8.30 do 14.30) oraz przez 10 godzin dziennie w weekendy (planowo od g. 8 do g.
20).

Dostepnos¢ dla 0séb ze specjalnymi potrzebami:

1. obecnie na stadionie jest realizowany projekt, ktérego wynikiem ma by¢ montaz przewijakéw dla rodzicow z
matymi dzie¢mi, a jeden z nich bedzie w toalecie obok pomieszczenia pod proponowanym centrum pamieci

2. Drzwi do przysztego centrum pamieci znajduje sie toaleta dla niepetnosprawnych (to w niej bedzie zamontowany
przewijak), obok toaleta dla kobiet i toaleta dla mezczyzn.




Odbiorcy projektu *
Prosze wskazad, jakie grupy mieszkancoéw Szczecina w szczegdlnosci skorzystaja z realizacji projektu.

Projekt kierowany jest do wszystkich grup wiekowych mieszkancéw Dzielnicy oraz Szczecina. Zréznicowanie centrum
pod wzgledem oferty powoduje, ze znajdzie sie tam wiele atrakcji zaréwno dla dzieci, jak i senioréw. Planowane
instalacje z zakresu multimediéw (m.in. green screen, czy fotel Virtual Reality), czy gier zrecznosciowych (puzzle
magnetyczne, wkrecanie korkéw, gra , Twoja jedenastka”) stworzone zostang z myslach o najmtodszych
mieszkancach Szczecina. Instalacje pokazujace historie Pogoni i jej relacje z miastem w sposéb bardziej tradycyjny
(m.in. ekspozytor plakatéw, czy strefa wychowankéw) kierowane sa do 0séb dorostych. Srodowisko senioralne
réwniez znajduje sie w gronie beneficjentéw centrum - instalacje ,pokoju Floriana Krygiera”, sciany pamiatkowej,
czy gablotarium sg hotdem dla historii, ktérego forma z pewnoscia zainteresuje najstarszych mieszkahcéw
Szczecina.

SZACUNKOWE KOSZTY PROJEKTU
Prosze uwzglednic koszty wszystkich dziatan i zakupéw pozwalajgcych na zrealizowanie projektu.

Prosze uwzgledni¢ koszty wszystkich dziatan i zakupdw pozwalajgcych na zrealizowanie projektu. Wskazane kwoty
zostang urealnione w procesie weryfikacji w Urzedzie Miasta.

Uwaga: W kosztach projektu musza by¢ uwzglednione szacunkowe koszty wykonania dokumentacji projektowej
oraz oznaczenia rezultatu projektu.

Catkowity koszt projektu nie moze przekroczy¢ puli Srodkéw przeznaczonej na realizacje zadan:

- Zielonego SBO - 2 580 000 zt (50% z puli przeznaczonej na kategorie Zielonego SBO),

- lokalnych - zgodnie z obowigzujacym podziatem obszardw lokalnych.

Lp. Sktadowa kosztéw Koszt Brutto
1. Fotel Virtual Reality 42 150.00 zt
2. Szatnia 10 500.00 z
3 Gabloty 130 000.00 zt
4. Strefa wychowankoéw 7 000.00 zt
5. Pomieszczenie Floriana Krygiera 5000.00 zt
6. Sciana pamiagtkowa 12 300.00 zt
7. Puzzle magnetyczne 12 300.00 zt
8. Ekspozytor plakatéw 26 765.00 zt
9. Sciana pitek 6 150.00 zt
10. Gra "Twoja jedenastka" 30 640.00 zt
11. Grafiki (obrotowe) 49 200.00 zt
12. Wkrecanie korkéw 4 200.00 z
13. Greenscreen do wywiadow 49 395.00 zt
14. Stadion multimedialny 88 015.00 zt
15. prace z regipsami 49 200.00 zt
16. prace malarskie 19 618.00 zt




17. przearanzowanie pomieszczenia 24 305.00 zt
18. projekt pomieszczenia 6 000.00 zt
19. Archiwalne materiaty tv - licencja 23 500.00 zt
20. Dokumentacja projektowa 50 000.00 zt
Przyblizony taczny koszt realizacji projektu: 646 238.00 zt

ll. ZALACZNIKI

Lista poparcia* zawierajgca podpisy co najmniej 10 mieszkahcéw Szczecina (z wytaczeniem autora projektu).

Zatacznik powinien byc czytelnym skanem lub zdjeciem listy z podpisami, tak aby mozna byto zweryfikowac¢ podane
na niej dane.

Zgoda wiasciciela/zarzadcy dziatki na realizacje projektu.
Nie dotyczy dziatek bedacych wiasnoscig Miasta Szczecin.

Mapa wskazujgca doktadna lokalizacje projektu (w przypadku projektéw infrastrukturalnych.)
Zgoda rodzica/opiekuna (w przypadku autora nieposiadajgcego petnej zdolnosci do czynnosci prawnych.)
Zataczniki

Wizualizacje, plany, schematy, zdjecia, inne informacje mogace uzupetniac tres¢ przedstawiong w formularzu projektu.
Catkowita wielkos¢ zatgcznikéw w wersji elektronicznej nie moze przekracza¢ 10 MB.

Uwaga: W procesie weryfikacji nie bedg brane pod uwage dane zawarte na dyskach internetowych lub innych
stronach zewnetrznych, gdyz nie stanowig one integralnej czesci formularza.
Materiaty graficzne powinny zostac¢ zanonimizowane pod katem danych osobowych.

Maksymalnie mozna zataczy¢ 10 plikéw, do 10MB kazdy.

OSWIADCZENIA:

Na podstawie z art. 6 ust. 1 lit a rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia
2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdine rozporzadzenie o ochronie danych) (Dz. U. UE. L.
22016 r. Nr 119, str. 1 z p6zn. zm.) oSwiadczam, ze wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych
osobowych przez Gmine Miasto Szczecin - Urzad Miasta Szczecin w celu:

.posiadam prawa pozwalajgce na udostepnienie zatgcznikdw osobom trzecim poprzez publikacje w systemie
teleinformatycznym SBO, a ich publikacja nie bedzie naruszata praw 0séb trzecich, w tym m.in. autorskich praw
majgtkowych i osobistych do utworu oraz prawa do wizerunku. Jestem witascicielem materiatéw graficznych
dotaczonych do ztozonego przeze mnie projektu SBO 2024 lub przystugujg mi prawa autorskie majatkowe do
materiatéw graficznych dotgczonych do ztozonego przeze mnie projektu SBO 2024 i wyrazam zgode na ich
opublikowanie.

OBOWIAZEK INFORMACYJNY ADMINISTRATORA DANYCH OSOBOWYCH:



Administrator danych

Administratorem Pani/ Pana danych osobowych jest Gmina Miasto Szczecin - Urzad Miasta
Szczecin z siedzibg w Szczecinie pl. Armii Krajowej 1, 70-456 Szczecin. Infolinia urzedu: 91
424 5000.

Inspektor ochrony
danych (I0D)

Administrator wyznaczyt Inspektora Ochrony Danych. Jesli ma Pani/ Pan pytania dotyczace
sposobu i zakresu przetwarzania Pani/ Pana danych osobowych w zakresie dziatania Urzedu
Miasta w Szczecinie, a takze przystugujacych Pani/ Panu uprawnien, moze sie Pani/ Pan
skontaktowac z 10D poprzez email iod@um.szczecin.pl. Do kompetencji 10D nie nalezy
uczestniczenie w zatatwianiu innych spraw.

Cel przetwarzania
danych i podstawa
prawna przetwarzania

Pani/Pana dane osobowe bedg przetwarzane w celu przeprowadzenia konsultacji spotecznych
dotyczacych Szczecihskiego Budzetu Obywatelskiego 2024, ewaluacji konsultacji oraz
realizacji zadania SBO. Podanie danych jest dobrowolne jednakze ich niepodanie bedzie
skutkowa¢ niemoznoscig wziecia udziatu w konsultacjach SBO.

Podstawa prawna:

1) art. 6 ust. 1 lit. ) RODO - wykonanie zadania realizowanego w interesie publicznym lub w
ramach sprawowania wtadzy publicznej powierzonej administratorowi, wynikajgcego z
katalogu zadah wtasnych gminy okreslonego

w ustawie z dnia 8 marca 1990 roku o samorzagdzie gminnym; 2) art. 6 ust. 1 lit ¢) RODO -
przetwarzanie jest niezbedne do wypetnienia obowigzku prawnego cigzacego na
administratorze w zwigzku z uchwata Nr V/154/19 Rady Miasta Szczecin z dnia 26 marca
2019 r. w sprawie wprowadzenia zasad i trybu przeprowadzania Szczecinskiego Budzetu
Obywatelskiego oraz ustawy z dnia

14 lipca 1983 r. 0 narodowym zasobie archiwalnym i archiwach;

3) art. 6 ust. 1 lit. a) RODO - wyrazenie zgody na przeprowadzenie ewaluacji konsultacji
spotecznych.

Bedziemy przechowywad Pani/Pana dane osobowe przez okres zgodny z rozporzgdzeniem

Srzr:Showywania Prezesa Rady Ministréw z dnia 18 stycznia 2011 r. w sprawie instrukcji kancelaryjnej,
danych jednolitych rzeczowych wykazdéw akt oraz instrukcji w sprawie organizacji i zakresu dziatania
archiwow zaktadowych.
Pana/Pani dane osobowy beda przetwarzane przez: 1) podmioty zewnetrzne odpowiedzialne
za dostarczenie i obstuge systemu teleinformatycznego SBO (Asseco Data Systems S.A. ul.
Odbiorcy danych Jana z Kolna 11,Gdansk, 80-864),2) podmiot odpowiedzialny za przeprowadzenie ewaluac;ji

procesu konsultacji, 3) cztonkéw Rady ds. Budzetu Obywatelskiego i Komisji Odwotawczej
SBO 2024, 4) jednostki miejskie zaangazowane w realizacje projektéw.

Pani/ Pana prawa

1) prawo dostepu do danych osobowych - art. 15 RODO; 2) prawo sprostowania danych- art.
16 RODO; 3) prawo do usuniecia danych- art. 17 RODO; 4) prawo ograniczenia
przetwarzania- art. 18 RODO; 5) prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania - art.
21 RODO przy czym przystuguje ono jedynie w sytuacji, jezeli dalsze przetwarzanie nie jest
niezbedne do wywigzania sie przez Administratora z obowigzku prawnego i nie wystepujg
inne nadrzedne prawne podstawy przetwarzania; 6) prawo wniesienia skargi na realizowane
przez Administratora przetwarzanie do Prezesa UODO (uodo.gov.pl).

Zgoda na
przetwarzanie danych

Przystuguje Pani/Panu prawo do cofniecia tej zgody na przetwarzanie danych osobowych w
dowolnym momencie poprzez kontakt za pomocg poczty e-mail z Biurem Dialogu
Obywatelskiego: bdo@um.szczecin.pl. Wycofanie zgody nie ma wptywu na zgodnos$¢
przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej wycofaniem.




