UPROSZCZONA OFERTA REALIZACIJI ZADANIA PUBLICZNEGO

POUCZENIE co do sposobu wypetniania oferty:

Oferte nalezy wypetni¢ wytgcznie w biatych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umieszczonymi
przy poszczegdlnych polach lub w przypisach.

Zaznaczenie gwiazdka, np. "pobieranie*/niepobieranie*" oznacza, ze nalezy skresli¢ niewtasciwg
odpowiedz? i pozostawic¢ prawidtowg. Przyktad: "pobieranie®/niepobieranie*".

I. Podstawowe informacje o ztozonej ofercie

1. Organ administracji publicznej, do
ktorego adresowana jest oferta

Prezydent Miasta Szczecin

2. Rodzaj zadania publicznego®

16) kultura, sztuka, ochrona ddébr kultury i dziedzictwa
narodowego

Il. Dane oferenta(-tow)

1. Nazwa oferenta(-tow), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sgdowym lub innej
ewidencji, adres siedziby, strona www, adres do korespondencji, adres e-mail, numer telefonu

2. Dane osoby upowaznionej do
sktadania wyjasnien dotyczacych
oferty (np. imie i nazwisko, numer
telefonu, adres poczty elektronicznej)

Ill. Zakres rzeczowy zadania publiczneg

1. Tytut zadania publicznego

Szczecinskie zabytki techniki w technologii 3D -
dzwigozaury

2. Termin realizacji zadania?

Data 10.04.2025 |Data 30.06.2025
rozpoczecia zakonczenia
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3. Syntetyczny opis zadania (wraz ze wskazaniem miejsca jego realizacji)

Opis zadania

Mieszkaricom naszego miasta jak i turystom Szczecin kojarzy sie przede wszystkim z zabytkami
architektury jak Waty Chrobrego czy Zamek Ksigzat Pomorskich. Jednak poza tymi monumentalnymi
budowlami istnieje takze inna, mniej oczywista, ale rownie istotna kategoria zabytkdéw — zabytki
techniki, ktore odegraty kluczowg role w rozwoju naszego miasta i sg Swiadectwem postepu
technologicznego i cywilizacyjnego jaki dokonat sie na przestrzeni wiekdw.

Celem projektu "Szczecinskie zabytki techniki w technologii 3D - dZzwigozaury" jest popularyzacja
lokalnych zabytkéw techniki oraz nowoczesnych technologii stuzgcych ochronie dziedzictwa
kulturowego poprzez digitalizacje, tj. odwzorowanie w przestrzeni trojwymiarowej jednego ze
szczecinskich dzwigdw portowych. Cel ten zostanie osiggniety m.in. poprzez organizacje na rzecz
mtodziezy cyklu warsztatéw z zakresu skanowania, projektowania i wizualizacji 3D, ktére to
technologie znajdujg zastosowanie m.in. w procesie cyfryzacji obiektow zabytkowych. Wsréd
mtodych ludzi wzro$nie Swiadomosé na temat koniecznosci ochrony zabytkéw m.in. poprzez ich
zachowanie w formacie cyfrowym. Uczestnicy beda zdawali sobie sprawe, ze tworzenie modeli 3D
na podstawie skandw pozwala na precyzyjne odwzorowanie kazdego detalu zabytku, co jest
niezwykle istotne, gdyz taka cyfrowa kopia moze w przysztosci zosta¢ wykorzystana do odtworzenia
zniszczonych fragmentdéw obiektu lub jego kompleksowej rekonstrukcji. Dzieki udziatowi w
projekcie uczestnicy zrozumiejg, ze nowoczesne technologie 3D majg bardzo szerokie zastosowanie
i nie stuzg tylko tworzeniu modeli 3D np. na potrzeby gier komputerowych, ale mogg tez przyczynié
sie do zachowania obiektow historycznych i zabytkowych dla kolejnych pokolen. Efektem
warsztatow bedzie cyfrowy model 3D zabytkowego szczeciinskiego dZzwigu portowego.

Ponadto, uczestnicy wezmg udziat w wizycie studyjnej na tasztowni oraz prelekcji w Muzeum
Techniki i Komunikacji w Szczecinie, dzieki czemu uswiadomig sobie, ze szczecinskie dzwigozaury to
nie tylko stare, wycofane juz z uzytku urzadzenia, ale takze $wiadectwo rozwoju technologicznego
naszego miasta.

Realizacja projektu przyczyni sie takze do promocji tych charakterystycznych dla naszego miasta
zabytkow techniki w formie cyfrowe;j.

Z dotychczasowych kilkuletnich doswiadczen w realizacji projektéw na rzecz ucznidéw szczecinskich
szkot Srednich przez cztonkdw Stowarzyszenia, a takze zebranych wsrdd uczniow ankiet wynika, iz
mtodziez jest bardzo zainteresowania nowoczesnymi technologiami 3D, jednak na co dzien ma
ograniczone mozliwosci rozwoju w tym zakresie. Zaawansowane technologie 3D nie sg objete
programem nauczania w szkotach srednich, réwniez tych o profilu informatycznym. Utrudniony jest
rowniez dostep do sprzetu komputerowego z oprogramowaniem do skanowania, projektowania i
wizualizacji 3D. Barierg jest rowniez kwestia finansowa gdyz szkolenia komercyjne z tej tematyki to
koszt co najmniej 2000 zt, a wszelkie dofinansowania dedykowane sg dla oséb dorostych - juz
pracujgcych lub bezrobotnych. Dzieki realizacji zadnia uczestnicy beda mieli mozliwos¢ bezptatnego
zdobycia wiedzy i nabycia praktycznych umiejetnosci w zakresie wykorzystania technologii 3D na
potrzeby cyfrowej dokumentacji zabytkédw. Co réwnie istotne, uczestnicy projektu poznaja takze
kontekst historyczny szczecinskich dzwigédw portowych jak i innych zabytkéw techniki, motoryzacji i
komunikacji eksponowanych w Muzeum Techniki i Komunikacji w Szczecinie. Realizacja zadania
wynika zaréwno z potrzeb edukacyjnych mtodziezy, jak i z checi zachowania oraz promowania
zabytkéw techniki Szczecina w formie cyfrowe;j.

Dla uzyskania jak najlepszych efektéw warsztaty zostang zorganizowane dla grupy 14 oséb. llos¢
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odbiorcéw bezposrednich uwarunkowana jest iloscig dostepnych stanowisk komputerowych z
oprogramowaniem 3D, w Technikum Technologii Cyfrowych w Szczecinie gdzie bedg odbywaty sie
zajecia. Uczestnicy zostang zrekrutowani sposrdd ucznidw szczecinskich szkot srednich. Warsztaty
beda dodatkowo dla mtodych ludzi okazjg do nawigzywania i budowania relacji z réwiesnikami a
takze do wspodtdziatania i pracy w zespotowe;j.

Cele szczegotowe:

1) Historyczny — zwiekszenie Swiadomosci uczestnikdw na temat roli i znaczenia lokalnych zabytkéw
techniki naszego miasta poprzez:

- wizje lokalne szczecinskich dzwigozauréw, wykonanie dokumentacji fotograficzne;j i
pomiardw,

- udziat w prezentacji przygotowanej przez przedstawiciela Muzeum Techniki i Motoryzacji nt.
zabytkowych dZzwigdw portowych

- zwiedzanie z przewodnikiem wystaw poswieconych zabytkom techniki, motoryzacji i komunikacji
prezentowanych w muzeum.

2) Edukacyjny — wyposazenie mtodziezy w praktyczne umiejetnosci w zakresie stosowania
technologii 3D jako narzedzi do cyfryzacji zabytkow poprzez:

- udziat w warsztatach z zakresu skanowania 3D

- udziat w warsztatach z zakresu projektowania 3D

- udziat w warsztatach z zakresu wizualizacji 3D.

3) Promocyjny — zaprezentowanie zabytkowych szczecinskich dzwigéw portowych w formie
cyfrowej szerokiej publicznosci poprzez:

- udostepnienie modelu 3D dzwigozaura w serwisie Sketchfab, ktéry ma kilkanascie min
uzytkownikéw na catym Swiecie,

- opublikowanie modelu 3D dzwigu wraz z informacjami o projekcie i galerig zdje¢ na stronie
WWW Stowarzyszenia,

- relacjonowanie poszczegdlnych dziatan projektowych na Facebooku Stowarzyszenia,

- publikacje artykutu sponsorowanego dotyczgcego realizacji projektu w lokalnym serwisie
wszczecinie.pl,

- zamieszczenie w serwisie YouTube filmu reklamowego dokumentujgcego przebieg projektu,
- przestanie informacji na temat projektu do publikacji w Szczecifiskim Biuletynie
Informacyjnym.

4) Spoteczny — integracja mtodziezy, rozwdj osobisty poprzez:

- budowanie relacji z rowiesnikami w oparciu o wspdlne zainteresowania,

- integracja uczestnikow poprzez wspoétdziatanie w grupie na rzecz realizacji wyznaczonego
celu,

- nabycie nowych kompetencji, ktére w niedalekiej przysztosci mogg zwiekszy¢ atrakcyjnosé
uczestnikow jako absolwentéw szkdt na rynku pracy a takze zachecié¢ ich do dalszego rozwoju.

Projekt rozpocznie sie od wizyty w Muzeum Techniki i Komunikacji w Szczecinie celem
przedstawienia mtodziezy kontekstu historycznego szczecinskich dzwigéw portowych na prezentacji
przygotowanej przez przedstawiciela muzeum. Uczestnicy zostang tez oprowadzeni po wystawach
przez przewodnika i zapoznajg sie z eksponowang w muzeum kolekcjg szczecinskich zabytkéw
techniki, motoryzacji i komunikacji.
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W kolejnym etapie uczestnicy udadzg sie na szczecinska tasztownie, gdzie wraz z ekspertem,
zgodnie z jego wytycznymi i pod jego kierunkiem sporzadzg dokumentacje fotograficzng i dokonajg
pomiaréw niezbednych do rozpoczecia procesu digitalizacji dzwigozaura.

Nastepnie mtodziez wezmie udziat w profesjonalnych warsztatach skanowania, projektowania oraz
wizualizacji 3D, celem przygotowania cyfrowego modelu dzwigu.

Na warsztatach z zakresu skanowania 3D dokumentacja sporzgdzona podczas wizji lokalnej zostanie
poddana dalszej obrébce w oprogramowaniu fotogrametrycznym. Pod kierunkiem eksperta
mtodziez podejmie prébe przygotowania cyfrowego modelu wybranego dzwigu na podstawie
wykonanych wczesniej zdje¢ w przestrzeni tréjwymiarowe;.

Z kolei na warsztatach projektowania 3D na podstawie starych plandw i rysunkdéw technicznych
dostepnych w Internecie uczniowie zrekonstruujg w tréojmiarze dzwig portowy z okresu | potowy XX
w.

Ostatnim etapem bedzie przygotowanie fotorealistycznej wizualizacji modelu 3D szczeciniskiego
dzwigozaura, tak aby w przestrzeni tréjwymiarowej wygladat on jak najbardziej realistycznie, z
zachowang jak najdokfadniej geometrig, fakturg i kolorystyka.

Efektem kilkudniowej pracy mtodych ludzi bedzie cyfrowy model 3D dZwigozaura dostepny
bezptatnie dla wszystkich zainteresowanych tg technologia na stronie WWW Stowarzyszenia oraz w
serwisie Sketchfab.

W trakcie realizacji poszczegdlne dziatania projektowe bedg relacjonowane na FB Stowarzyszenia
oraz udostepniane na profilach zaprzyjaznionych firm i instytucji. Na zakonczenie projektu
powstanie artykut wraz z galerig zdje¢, ktdry zostanie zamieszczony na stronie internetowe;j
Stowarzyszenia a takze film dokumentujgcy przebieg projektu udostepniony w serwisie Youtube.
Dodatkowo w ramach ptatnej reklamy opublikowany zostanie artykut sponsorowany na portalu
wszczecinie.pl. Opracowany podczas warsztatow Model 3D dZwigu zostanie zamieszczony na
stronie WWW Stowarzyszenia jak i w serwisie Sketchfab, ktéry ma kilkanascie milionéw
uzytkownikéw na catym Swiecie. Dzieki temu potencjalnie kazdy uzytkownik serwisu bedzie mogt
bezptatnie obejrzec i pobrac cyfrowy model szczecinskiego dzwigozaura, co niewatpliwie moze
przyczyni¢ sie do promocji naszego miasta w skali miedzynarodowej. Informacja o realizacji projektu
zostanie rozpropagowana wsréd ucznidow szczecifskich szkét srednich. W Technikum Technologii
Cyfrowych gdzie beda odbywaty sie warsztaty powieszone zostang plakaty informacyjne.

Realizacja niniejszego zadania pozwoli:

- uwrazliwi¢ mtodych ludzi na szczecinskie zabytki techniki bedgce swiadectwem rozwoju i postepu
technologicznego Szczecina,

- uswiadomié mtodziezy jak wazne jest zachowanie obiektéw zabytkowych, w tym réwniez w formie
cyfrowej,

- naby¢ uczestnikom nowe kompetencje cyfrowe w zakresie zaawansowanych technologii 3D jako
narzedzi do zachowania zabytkdéw poprzez ich digitalizacje,

- przyczynic sie do promocji naszego miasta, poprzez opracowanie modelu 3D szczecinskiego
dZwigozaura, ktory zostanie bezptatnie udostepniony dla uzytkownikéw serwisu z modelami 3D -
Sketchfab oraz na stronie internetowej Stowarzyszenia,

- zintegrowac sie i dziata¢ zespotowo na rzecz osiggniecia wyznaczonego celu.

W ramach dotacji zaplanowano ponizsze dziatania:

I. Wizyta w Muzeum Techniki i Komunikacji w Szczecinie
Il. Wizja lokalna na tasztowi
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[ll. Warsztaty skanowania 3D

IV. Warsztaty projektowania 3D

V. Warsztaty wizualizacji 3D

VI. Zakonczenie dziatan projektowych i rozliczenie projektu.

Harmonogram

Kwiecien 2025:

1. Promocja projektu

2. Nabor uczestnikéw warsztatéow 3D

3. Wizyta w Muzeum Techniki i Komunikacji

4. Wizja lokalna na tasztowni

5. Warsztaty skanowania 3D w TTC w Szczecinie

Maj 2025:
1. Warsztaty projektowania 3D w TTC w Szczecinie
2. Warsztaty wizualizacji 3D w TTC w Szczecinie

Czerwiec 2025:

1. Publikacja materiatéw z artykutu wraz z galerig zdjec z realizacji projektu na stronie WWW
Stowarzyszenia

2. Opublikowanie na portalu wszczecinie.pl artykutu sponsorowanego

2. Zamieszczenie w serwisie Sketchfab oraz na stronie WWW Stowarzyszenia linkéow do
wytworzonych modeli 3D

3. Publikacja filmu z przebiegu realizacji dziatan projektowych w serwisie YouTube.

4. Zakonczenie i rozliczenie projektu.

Miejsce realizacji

Warsztaty z zakresu technologii 3D realizowane beda w Technikum Technologii Cyfrowych w
Szczecinie, ktére dysponuje pracowniami wyposazonymi w komputery z oprogramowaniem do
projektowania, skanowania i wizualizacji 3D.

Warsztaty poprzedzone bedg wizjg lokalng na tasztowni, gdzie na miejscu sporzgdzona zostanie
dokumentacja fotograficzna wraz z dokonaniem pomiaréw fotogrametrycznych wybranego
dzwigozaura na potrzeby budowy cyfrowego modelu obiektu. Z kolei w Muzeum Techniki i
Komunikacji w Szczecinie mtodziez zapozna sie z prezentacjg nt. szczeciniskich dzwigéw portowych
przygotowanga przez przedstawiciela muzeum oraz zwiedzi pod opiekg przewodnika prezentowane
wystawy.

4. Opis zaktadanych rezultatow realizacji zadania publicznego

Nazwa rezultatu Planowany poziom Sposob monitorowania
osiggniecia rezultatow rezultatéw / zrodto
(wartosc docelowa) informacji o osiggnieciu
wskaznika
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Wizyta w Muzeum Techniki i
Komunikacji

1 wizyta

lista obecnosci,
dokumentacja fotograficzna,
relacja zamieszczona na
profilu Stowarzyszenia na
Facebooku

Wizja lokalna na tasztowni

1 wizja lokalna

lista obecnosci,
dokumentacja fotograficzna,
relacja zamieszczona na
profilu Stowarzyszenia na
Facebooku

Warsztaty skanowania 3D

1 warsztat

lista obecnosci,
dokumentacja fotograficzna,
relacja zamieszczona na
profilu Stowarzyszenia na
Facebooku

Warsztaty projektowania 3D

1 warsztat

lista obecnodci,
dokumentacja fotograficzna,
relacja zamieszczona na
profilu Stowarzyszenia na
Facebooku

Warsztaty wizualizacji 3D

1 warsztat

lista obecnosci,
dokumentacja fotograficzna,
relacja zamieszczona na
profilu Stowarzyszenia na
Facebooku

Relacje z dziatan projektowych na
Facebooku Stowarzyszenia

m.in. 5 postow

serwis Facebook

Informacja na temat realizacji projektu | 1 publikacja strona internetowa
wraz galerig zdjec i linkiem do modelu Stowarzyszenia

3D.

Film reklamowy dokumentujgcy 1 film serwis YouTube
przebieg projektu

Publikacja modelu 3D dzwigozauraw |1 publikacja serwis sketchfab.com
serwisie Sketchfab

Artykut sponsorowany w serwisie 1 artykut portal wszczecinie.pl

wszczecinie.pl

5. Kréotka charakterystyka Oferenta, jego doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w
ofercie oraz zasobow, ktére beda wykorzystywane w realizacji zadania.
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Charakterystyka oferenta

Stowarzyszanie "Cyfrowe Innowacje" powstato w 2024 roku i ma na celu m.in. propagowanie
roznych form zdobywania wiedzy i edukacji w zakresie informatyki i szeroko rozumianych nowych
technologii ze szczegdlnym uwzglednieniem wykorzystania narzedzi cyfrowych.

Cztonkowie stowarzyszenia posiadajg wieloletnie doswiadczenie w zakresie realizacji réznorodnych
dziatan rzecz mtodziezy.

Wéréd zatozycieli Stowarzyszenia sg m.in. nauczyciel, wyktadowca akademicki, informatyk,
psycholog, metodyk nauczania jez. obcych, specjalistka ds. administracyjnych oraz specjalistka w
zakresie finansdw publicznych a takze koordynatorka projektdw unijnych. Sg oni przygotowani
merytorycznie i organizacyjnie do realizacji i rozliczania projektéw z dofinansowaniem.

Doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w ofercie

Stowarzyszenie "Cyfrowe Innowacje" jako mtoda organizacja zrealizowato w 2024 roku projekt o
tozsamej tematyce pn. "Szczecinskie zabytki techniki - pompa wodna berlinka w technologii 3D"
dofinansowany w ramach programu ,,mikroDOTACJE”. Projekt rdwniez dedykowany byt uczniom ze
szczecinskich szkot srednich i miat na celu popularyzacje nowoczesnych technologii w ochronie
dziedzictwa kulturowego. Pod okiem doswiadczonych ekspertéw uczestnicy poznali tajniki
skanowania i druku 3D, co pozwolito na stworzenie cyfrowego modelu zabytkowej pompy wodnej
oraz wydrukowanie modelu "berlinki" na drukarce 3D. Warsztaty umozliwity mtodym ludziom
zgtebienie wiedzy na temat procesu digitalizacji zabytkéw ale takze roli i znaczeniu pomp wodnych
w dziejach dawnego Szczecina.

Projekt cieszyt sie duzym zainteresowaniem wsrdd mtodziezy i niewatpliwie pokazat, ze nowoczesne
technologie mogg wspieraé ochrone zabytkdéw, jednoczes$nie angazujgc mtodych ludzi w dziatania
na rzecz zachowania i promowania dziedzictwa naszego miasta. Stad tez powstata koncepcja, aby
kontynuowac cykl digitalizacji szczecinskich zabytkéw techniki.

Zasoby, ktére beda wykorzystywane w realizacji zadania
Stowarzyszenie ma wystarczajgce zasoby kadrowe i organizacyjne do realizacji projektu.

Zasoby kadrowe: osoby zaangazowane w realizacje zadania posiadajg duzg wiedze i wieloletnie
doswiadczenie w prowadzeniu szkolen, warsztatow i prezentacji z zakresu szeroko rozumianych
technologii 3D, w tym na rzecz mtodziezy, co gwarantuje wysoki poziom planowanych zaje¢.
Ekspert prowadzacy warsztaty z zakresu skanowania 3D, od ponad 20 lat w codziennej pracy
wykorzystuje zaawansowane technologie 3D, wspoétpracowat m.in. z wieloma muzeami z catej Polski
w przy digitalizacji obiektow historycznych i zabytkowych.

Trener prowadzgcy warsztaty z projektowania i wizualizacji 3D posiada 17-letnie doswiadczenie w
realizacji zajec z tej tematyki dla réznych odbiorcéw i grup wiekowych.

Koordynatorka projektu posiada 8-letnie doswiadczenie w realizacji projektéw z dofinansowaniem.
Specjalistka z wieloletnim doswiadczeniem z zakresie pozyskiwania srodkéw pomocowych,
rozliczania dotacji, a takze w zakresie finanséw publicznych gwarantuje terminowe i zgodne z
przepisami rozliczenie i sporzadzenie koricowego sprawozdania z otrzymanej dotacji.

Zasoby lokalowe: pracownia komputerowa wyposazona w niezbedne zaplecze techniczne.

Zasoby sprzetowe i techniczne: komputery z oprogramowaniem do projektowania, skanowania i
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wizualizacji 3D, sprzet audiowizualny.

Zasoby promocyjne: profil na Facebooku oraz strona internetowa Stowarzyszenia, ktére postuzg do
informowania o projekcie i przebiegu jego realizacji, dodatkowo serwis Sketchfab oraz Youtube a
takze portal wszczecinie.pl ktére pozwolg dotrzeé do szerokiego grona odbiorcow.

6. Opis sposobu zapewnienia dostepnosci architektonicznej, cyfrowej oraz informacyjno-
komunikacyjnej, zgodnie z wymaganiami o ktérych mowa w art. 6 ustawy z dnia 19 lipca 2019 r. o
poprawie zapewniania dostepnosci dla 0séb ze szczegélnymi potrzebami.

Dostepnos¢ architektoniczna: Warsztaty z technologii 3D w ramach projektu realizowane bedg w
Technikum Technologii Cyfrowych zlokalizowanym w zabytkowym budynku przy ul. Niemierzynskiej
17 w Szczecinie. Budynek ten nie jest catkowicie wolny od barier architektonicznych jednak
organizator, jesli zajdzie taka potrzeba wyznaczy asystenta do pomocy w poruszaniu sie po budynku
osobie z ze szczegdlnymi potrzebami. W obiekcie tym sg szerokie korytarze i drzwi, ktore
umozliwiajg swobodne poruszanie sie na wézku inwalidzkim. W widocznych miejscach na kazdej
kondygnacji rozmieszczone sg plany budynku z wytyczonymi drogami ewakuacyjnymi. W razie
koniecznosci organizator zapewni osobom ze szczegdlnymi potrzebami mozliwos¢ sprawnej
ewakuacji. Szkota umozliwia takze wstep do budynku osobie korzystajacej z psa asystujgcego.
Muzeum Techniki i Komunikacji gdzie odbedzie sie prezentacja i zwiedzanie jest dostepne dla 0séb z
niepetnosprawnosciami, wyposazone w wine oraz toalete dla 0séb z niepetnosprawnych.
Zaplanowane zajecia w plenerze odbedg sie na otwartym, pfaskim terenie, ktéry umozliwia
poruszanie sie na wdézkach inwalidzkich.

Dostepnosé cyfrowa: Informacje o projekcie zostang zamieszczone na profilu na Facebooku -
https://www.facebook.com/cyfroweinnowacje/ oraz na stronie WWW Stowarzyszenia pod
adresem www.cyfroweinnowacje.pl

Opublikowane na stronie internetowej tresci zostang napisane prostym i zrozumiatym jezykiem i
beda dostepne cyfrowo dla 0séb ze szczegdInymi potrzebami. Zachowana zostanie odpowiednia
struktura strony umozliwiajgc uzytkownikom nawigacje za pomoca klawiatury czy tez korzystanie z
czytnikéw stron. Dodatkowo odbiorcy beda mieli mozliwos¢ ustawienia duzego kontrastu na
stronie.

Dostepnos¢ informacyjno-komunikacyjna: Na wniosek uczestnika ze szczegélnymi potrzebami
organizator zapewni mozliwos¢ udziatu w warsztatach z wykorzystaniem zdalnego dostepu online.
W przypadku osdéb stabowidzgcych zapewni rzutnik o wysokiej rozdzielczosci i kontrascie a osobom
stabostyszagcym zapewni petle indukcyjng. Na stronie internetowej stowarzyszenia udostepnione
beda informacje o zakresie dziatalnosci a takze informacje o dostepnosci.

IV. Szacunkowa kalkulacja kosztéw realizacji zadania publicznego

Lp. | Rodzaj kosztu Wartos¢ PLN Z dotagcji Zinnych
zrodet
1. |Artykut sponsorowany w serwisie 1537,50
wszczecinie.pl (1 x 1537,50 zt brutto)
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Wynajem sali komputerowe;j z 2 361,60
oprogramowaniem w TTC (24h x 98,40
zt brutto)

Wizja lokalna, sporzadzenie 450,00
dokumentacji fotograficznej i
wykonanie pomiaréw
fotogrametrycznych (3h x 150 zt
brutto)

Warsztaty skanowania 3D (8h x 150 zt 1 200,00
brutto)

Warsztaty projektowania 3D (8h x 150 1 200,00
zt brutto)

Warsztaty tworzenia 1 200,00
fotorealistycznych wizualizacji 3D (8h x
150 zt brutto)

Bilety wstepu do Muzeum Techniki i 352,00
Komunikacji (22 zt brutto x 14
uczestnikdw + 2 opiekundw)

Film reklamowy dokumentujacy 1 000,00
przebieg projektu (1 x 1000 zt brutto)

Koordynacja i dziatania promocyjne 696,00
(12h x 58 zt brutto)

Suma wszystkich kosztow realizacji zadania 9997,10 9997,10 0,00

V. Oswiadczenia

Oswiadczam(y), ze:

1)
2)
3)
4)
5)
6)

7)

proponowane zadanie publiczne bedzie realizowane wytgcznie w zakresie dziatalnosci pozytku

publicznego oferenta(-téw);

pobieranie swiadczen pienieznych bedzie sie odbywaé wytgcznie w ramach prowadzonej

odptatnej dziatalnosci pozytku publicznego;

oferent* / oferenci* sktadajgcy niniejszg oferte nie zalega(-jg)* / zategat=ig}* z optacaniem

naleznosci z tytutu zobowigzan podatkowych;

oferent* / oferenci* sktadajgcy niniejszg oferte nie zalega(-jg)* / zategat=ig}* z optacaniem

naleznosci z tytutu sktadek na ubezpieczenia spoteczne;

dane zawarte w czesci Il niniejszej oferty sg zgodne z Krajowym Rejestrem Sagdowym* / inng
e dencig® ;

wszystkie informacje podane w ofercie oraz zatacznikach sg zgodne z aktualnym stanem

prawnym i faktycznym;

w zakresie zwigzanym ze sktadaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzaniem i

przekazywaniem danych osobowych, a takze wprowadzaniem ich do systeméw informatycznych,
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osoby, ktérych dotyczg te dane, ztozyty stosowne oswiadczenia zgodnie z przepisami o ochronie
danych osobowych.

(podpis osoby
upowaznionej
lub podpisy oséb
upowaznionych
do sktadania oswiadczen
woli
w imieniu oferenta)

Zataczniki:

1. Oswiadczenie do umowy (fakultatywny - ztoZzony elektronicznie)
2. Dodatkowy zatacznik (np. petnomocnictwo, upowaznienie) (fakultatywny)

Y Rodzaj zadania zawiera sie w zakresie zadan okreélonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r.
o dziatalnosci pozytku publicznego i o wolontariacie (Dz. U. z 2018 r. poz. 450, z pdzn. zm.).
2 Termin realizacji zadania nie moze byé diuzszy niz 90 dni.
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