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Prezydent Miasta Szczecin

Piotr Krzystek

W miejscu

Dotyczy: projektu Planu ogdlnego Miasta Szczecin.

Komisja wnosi ponizsze uwagi dotyczgcej Planu Ogdélnego oraz polityki przestrzennej:

1.

W ostatnim czasie w przestrzeni publicznej wygtoszone zostaty rozliczne opinie
dotyczgce architektonicznego i przestrzennego rozwoju Szczecina o znacznej sile
oddzialywania, lecz o nieprofesjonalnym charakterze. Dlatego tez, uznaje sie za
konieczne podjecie zdecydowanych dziatah zmierzajgcych do nadania dyskursowi w
tym zakresie odpowiedniej rangi. W zwigzku z powyzszym Komisja wnioskuje o
sporzadzenie fizycznej makiety Szczecina w skali 1:500. Powinna ona swoim
zasiegiem objgé co najmniej obszar Srédmiescia oraz Miedzyodrza. Podstawowym,
wymiennym elementem skladowym takiej makiety powinien by¢ modut terenu o
wymiarach okoto 200 x 200 m lub 100 x 100 m (tj. odpowiednio 40 x 40 lub 20 x
20cm w makiecie). Makieta ta bylaby pomocna dla czionkéw organéw opiniujgcych,
zespotéw planistycznych, radnych, inwestoréw, a przede wszystkim umozliwitaby
miarodajng ocene jakosci rozwigzan urbanistycznych i architektonicznych w
przestrzeni Miasta (opinie do projektéw Zintegrowanych Planéw Inwestycyjnych,
decyzji o warunkach zabudowy, przygotowywanych projektéw miejscowych planéw
zagospodarowania przestrzennego itd.)

Rekomenduje sie tym samym wstrzymanie decyzji zwigzanych z zabudowg
wysokosciowg do czasu powstania wyzej wymienionej makiety.

Ponadto Komisja rekomenduje rozpoczecie prac nad modelem cyfrowym (digital twin)
miasta Szczecin.

Przyktady miast gdzie takie modele miejskie zostaty wdrozone i nie sg jedynie
cyfrowg kopig miasta, ale odzwierciedlajg rowniez dane planistyczne i pozwalajg tez
bada¢ wptyw inwestycji miejskich na strukture (hatas, komunikacja, nastonecznienie,
Zielen itp.):

a. Helsinki 3d+: https://kartta.hel.fi/3d/ - Projekt opiera sie na dwoch gtéwnych
modelach — wizualnym modelu fotogrametrycznym (reality mesh) o wysokiej
rozdzielczosci oraz semantycznym modelu informacyjnym bazujgcym na
otwartym standardzie CityGML. Platforma pozwala urbanistom na testowanie
wptywu nowych inwestycji na srodowisko miejskie. Umozliwia m.in. symulacje
przeptywu wiatru w korytarzach ulicznych, ocene poziomu hatasu z ruchu
drogowego oraz generowanie map potencjatu fotowoltaicznego.

b. Rotterdam: https://www.3drotterdam.nl/ - Platforma jest uzywana jako
odniesienie dla wszystkich kluczowych rejestréow miejskich. Uwzgledniono w
niej zaréwno bryty budynkéw i drogi, jak rowniez latarnie uliczne, sygnalizacje
swietlng, a nawet tréjwymiarowe modele drzew (wraz z ich ukrytymi pod
ziemig systemami korzeniowymi), co zapobiega kolizjom przy projektowaniu
infrastruktury. Miasto udostepnia platforme poprzez Open Urban Platform
(OUP). Umozliwia ona mieszkancom i prywatnym inwestorom partycypacyjne
ksztattowanie przestrzeni.



https://kartta.hel.fi/3d/
https://www.3drotterdam.nl/

4.

Cc. Zurych:  hitps://3d.stzh.ch/appl/3d/zuerich_4d extern/ - W  Zurychu
wykorzystano system do zaawansowanych symulacji zdarzen losowych (np.
wylewy jezior i rzek przy ekstremalnych zjawiskach pogodowych),
monitorowania $ladu weglowego istniejgcej tkanki miejskiej oraz analizowania
zjawiska miejskiej wyspy ciepta itp. Model 3D jest udostepniany online w
ramach inicjatywy Open Government Data, pozwalajgc na przeglgdanie i
naktadanie na siebie wybranych warstw tematycznych.

d. Wirtualny model przestrzenny  Szczecina  umozliwiatby czytelne
odzwierciedlenie Planu Ogdlnego - jego wysokosci i intensywnosci zabudowy.
Pozwalatby w sposob dostepny i interaktywny generowac¢ informacje zwrotng
od uzytkownikow (wtadz, inwestorow i mieszkancow) w przystepnej wizualnie
formie przestrzennej. Cyfrowe i interaktywne platformy miejskie pozwalajg nie
tylko na ogladanie przestrzeni miasta, ale tez na interakcje. Uzytkownik moze
w przeglgdarce obréci¢é model i "przypig¢" swoj komentarz dokfadnie do
wirtualnego skrzyzowania, drzewa lub kubatury. Ponadto model utatwia
zarzgdzanie miastem w sytuacjach rutynowych i nadzwyczajnych.

Jednoczesnie wnosi sie, aby aktualnie powstajgcy projekt Zezwolenia na Realizacje
Inwestycji Drogowej (ZRID) dotyczgcy komunikacji drogowej oraz przepraw
mostowych na obszarze Miedzyodrza zostat objety Scistym nadzorem Biura
Architekta Miasta Szczecina oraz aby spetniono w nim wymagania nowo powstatych
Standardow dostepnosci miasta Szczecin z dnia 30 kwietnia 2026 r.

Postuluje sie ponowne skonsultowanie mozliwosci unikniecia budowy wysokiego
pylonu projektowanego Mostu Klodnego i wykorzystanie mozliwosci formalnych i
nieformalnych na poziomie dyrekcji Pahstwowego Gospodarstwa Wodnego Wody
Polskie oraz ministra odpowiedniego w zakresie zeglugi $rédlgdowej w Ministerstwie
Infrastruktury;

Whnioskuje sie o przyspieszenie prac zwigzanych z uchwaleniem Uchwaty
Krajobrazowej w Szczecinie.

W imieniu cztonkdw MKUA i z ich upowaznienia podpisat:
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mgr inz. arch. Karol Nieradka ............................. Rarol Nieradka
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drinz. arch. Maciej Ptotkowiak ........... ..o
dr hab. inz. arch. Grzegorz Wojtkun ............ooiiiiiii e
mgr inz. arch. Pawet Zaremba ........ ...
MQrinz. arch. Grzegorz LUCZaK ............oiiiiiiii e
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Mosci:

Zastepca Prezydenta Miasta Szczecin Anna Szotkowska
Dyrektor BPPM Zofia Fiuk-Dymek
Architekt Miasta Szczecin Marek Koguciuk
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