UPROSZCZONA OFERTA REALIZACJI ZADANIA PUBLICZNEGO

POUCZENIE co do sposobu wypetniania oferty:
Oferte nalezy wypetni¢ wytgcznie w biatych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umieszczonymi
przy poszczegdlnych polach lub w przypisach.
Zaznaczenie gwiazdka, np. "pobieranie*/niepobieranie*" oznacza, ze nalezy skresli¢ niewtasciwg
odpowiedz i pozostawic¢ prawidtowg. Przyktad: "pobieranie®/niepobieranie*".

I. Podstawowe informacje o ztozonej ofercie

1. Organ administracji publicznej, do
ktorego adresowana jest oferta

Prezydent Miasta Szczecin

2. Rodzaj zadania publicznego®

14) nauka, szkolnictwo wyzsze, edukacja, oswiata i

wychowanie

15) dziatalnosci na rzecz dzieci i mtodziezy, w tym

wypoczynku dzieci i mtodziezy

Il. Dane oferenta(-tow)

1. Nazwa oferenta(-tow), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sgdowym lub innej
ewidencji, adres siedziby, strona www, adres do korespondencji, adres e-mail, numer telefonu

Nazwa: Fundacja Fucco, Forma prawna: Fundacja, Numer Krs: 0000641916, Kod pocztowy: 64-125,
Poczta: Poniec, Miejscowosc: Poniec, Ulica: Drozdzynskiego, Numer posesji: 15, Wojewddztwo:

2. Dane osoby upowaznionej do
sktadania wyjasnien dotyczacych
oferty (np. imie i nazwisko, numer
telefonu, adres poczty elektronicznej)

Ill. Zakres rzeczowy zadania publicznego

1. Tytut zadania publicznego

Mtodzi Inzynierowie Szczecina — warsztaty druku 3D,
projektowania i skanowania 3D w formule STEM

2. Termin realizacji zadania?

Data
rozpoczecia

03.04.2026

Data
zakonczenia

30.06.2026
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3. Syntetyczny opis zadania (wraz ze wskazaniem miejsca jego realizac;ji)

Opis zadania

Projekt ,,Mtodzi Inzynierowie Szczecina” to nowoczesny program edukacyjny realizowany w
obszarze STEM (Science, Technology, Engineering, Mathematics), ktdrego celem jest rozwijanie
kompetencji technologicznych dzieci i mtodziezy poprzez praktyczng nauke projektowania 3D,
druku 3D oraz skanowania 3D.

Zajecia bedg miaty charakter praktycznych warsztatéw technologicznych, podczas ktérych
uczestnicy poznajg caty proces tworzenia projektéw technologicznych — od pomystu, poprzez
projekt cyfrowy, az po wykonanie fizycznego modelu przy wykorzystaniu technologii druku 3D.

Program zaktada prace w dwdéch grupach wiekowych:

Grupa mtodsza (do 12 lat)
10-15 uczestnikéw

Grupa starsza (13-18 lat)
10-15 uczestnikow

Kazda grupa zrealizuje 15 godzin intensywnych zajeé¢ warsztatowych, ktérych efektem bedzie
stworzenie wtasnych projektéw technologicznych wykonanych przy uzyciu technologii druku 3D.

Projekt ma charakter praktyczny i projektowy — uczestnicy bedg aktywnie tworzy¢ wtasne projekty,
uczac sie poprzez dziatanie i eksperymentowanie.

2. Cele projektu
Cel gtéwny

Rozwijanie kompetencji technologicznych dzieci i mtodziezy z terenu Gminy Miasto Szczecin
poprzez praktyczng edukacje w zakresie nowoczesnych technologii zgodnie z podejsciem STEM.

Cele szczegétowe

. rozwijanie kreatywnosci technologicznej i wyobrazni przestrzennej,

o nauka podstaw projektowania i modelowania 3D,

. poznanie technologii druku 3D i jej zastosowan,

. rozwijanie myslenia inzynierskiego i projektowego,

. rozwijanie umiejetnosci pracy zespotowej,

. rozwijanie zainteresowan naukami technicznymi i nowoczesnymi technologiami.

Projekt odpowiada na rosngce zapotrzebowanie na kompetencje cyfrowe i technologiczne, ktdre
stanowig jeden z kluczowych elementéw edukac;ji przysztosci.
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3. Charakterystyka warsztatow
Zajecia zostang przeprowadzone w formie praktycznych warsztatéw technologicznych, podczas
ktorych uczestnicy pracowad bedg na sprzecie wykorzystywanym w nowoczesnej edukacji

technologicznej oraz w pracowniach typu Fablab.

W trakcie warsztatdw uczestnicy poznaja:

J podstawy modelowania przestrzennego,

. projektowanie obiektéw w srodowisku 3D,

. zasady dziatania drukarek 3D,

o przygotowanie modeli do druku 3D,

. skanowanie 3D obiektdw rzeczywistych,

. podstawy konstruowania prostych mechanizmow.

Kazdy uczestnik przejdzie petny proces technologiczny:
pomyst = projekt cyfrowy - model 3D = druk 3D - gotowy obiekt

Dzieki temu uczestnicy zdobedga praktyczne doswiadczenie w pracy z technologiami stosowanymi w
nowoczesnej inzynierii, projektowaniu i przemysle.

4. Program zajec
Grupa mtodsza (do 12 lat)
Projekt koricowy: postac z bajki wykonana w technologii 3D

Uczestnicy zaprojektujg oraz wydrukujg przestrzenng figurke inspirowang ulubiong postacia z bajki
lub filmu animowanego.

Etapy pracy:
1. Wprowadzenie do technologii 3D
Nauka podstaw modelowania przestrzennego
Projektowanie wtasnej postaci
Przygotowanie modelu do druku
Druk 3D zaprojektowanego modelu
Obrdébka modelu
Malowanie i personalizacja figurki

NouhkswnN

Ta cze$¢ warsztatow tgczy technologie, kreatywnosc¢ oraz elementy plastyczne, dzieki czemu jest
szczegdlnie atrakcyjna dla mtodszych uczestnikow.
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Grupa starsza (13-18 lat)
Projekt koricowy: dziatajgcy mechanizm — silnik lub ramie robota

Starsza grupa bedzie realizowad bardziej zaawansowany projekt technologiczny polegajacy na
zaprojektowaniu i wykonaniu dziatajgcego modelu mechanicznego.

Uczestnicy stworza:

. model prostego silnika mechanicznego,
lub

. ramie robota z ruchomymi elementami.

Program obejmuje:
1. Wprowadzenie do podstaw mechaniki
projektowanie elementdw mechanicznych w srodowisku 3D
przygotowanie czesci konstrukcyjnych
druk 3D elementdéw konstrukcji
montaz mechanizmu
testowanie dziatania konstrukcji
optymalizacje projektu

NouhkwnN

Efektem zajec bedzie dziatajgcy model technologiczny wykonany przez uczestnikow.
5. Metody pracy

Zajecia bedg prowadzone metodg learning by doing — nauka poprzez dziatanie.

Uczestnicy:
. projektujg modele,
. drukujg elementy,
o montuja konstrukcje,
. testujg dziatanie swoich projektéw,
. modyfikujg i rozwijajg swoje pomysty.

Metoda ta rozwija kreatywnos$¢, samodzielnos¢ oraz umiejetno$é rozwigzywania problemoéw
technicznych.

6. Innowacyjnos¢ projektu

Projekt wyrdznia sie wysokim poziomem innowacyjnosci, poniewaz:

. wprowadza mtodych mieszkancéw Szczecina w $wiat nowoczesnych technologii,
. rozwija kompetencje STEM, ktére sg kluczowe w gospodarce opartej na wiedzy,
. umozliwia prace z realnymi narzedziami inzynierskimi,

. pokazuje praktyczne zastosowania technologii cyfrowych.
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Warsztaty majg charakter mini laboratorium technologicznego, w ktérym uczestnicy realizujg
wiasne projekty inzynierskie podobnie jak w nowoczesnych pracowniach projektowych i FabLabach.

7. Rezultaty projektu

Rezultaty materialne

J kilkanascie wydrukowanych modeli 3D,
. figurki postaci z bajek wykonane przez mtodszych uczestnikéw,
. dziatajgce modele mechaniczne stworzone przez starszg grupe.

Rezultaty edukacyjne

. zdobycie podstawowe] wiedzy z zakresu projektowania 3D i druku 3D,
. rozwdéj wyobrazni przestrzennej,
. poznanie podstaw konstruowania mechanizmoéw.

Rezultaty spoteczne

. zwiekszenie zainteresowania naukami technicznymi wsréd mtodych mieszkarncéw
Szczecina,

. rozwéj kompetencji cyfrowych dzieci i mtodziezy,

. integracja uczestnikow wokaot kreatywnych dziatan technologicznych.

8. Atrakcyjnosc dla uczestnikéw

Projekt jest szczegdlnie atrakcyjny dla mtodych uczestnikéw, poniewaz umozliwia:

. tworzenie realnych przedmiotdw z wtasnych pomystéw,

. prace z nowoczesnymi technologiami,

. rozwijanie kreatywnosci i zdolnosci technicznych,

. poznanie technologii wykorzystywanych obecnie w przemysle i projektowaniu.

Dla wielu uczestnikéw bedzie to pierwszy kontakt z technologig druku 3D, ktéra obecnie stanowi
jedna z najbardziej dynamicznie rozwijajacych sie dziedzin technologicznych.

9. Zgodnosc z ideg STEM

Projekt w petni wpisuje sie w model edukacji STEM, poniewaz tgczy cztery obszary nauki:
Science — poznawanie zasad dziatania technologii i materiatow

Technology — wykorzystanie drukarek i skaneréw 3D

Engineering — projektowanie oraz konstruowanie modeli mechanicznych
Mathematics — praca z geometrig przestrzenng i wymiarami projektow
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Dzieki temu uczestnicy rozwijajg praktyczne kompetencje technologiczne, ktére sg istotne dla ich
dalszej edukacji i przysztej kariery zawodowe;.

10. Podsumowanie

Projekt ,Mtodzi Inzynierowie Szczecina” to nowoczesne warsztaty technologiczne skierowane do
dzieci i mtodziezy z terenu Gminy Miasto Szczecin, ktdre wprowadzajg uczestnikéw w Swiat
inzynierii, projektowania oraz nowych technologii.

Dzieki pracy projektowej uczestnicy nie tylko poznajg zasady dziatania technologii 3D, ale przede
wszystkim samodzielnie stworzg wtasne projekty technologiczne, rozwijajgc kreatywnosé,

kompetencje cyfrowe oraz zainteresowania naukami technicznymi.

Projekt taczy edukacje, technologie i kreatywnos¢, wspierajgc rozwdj kompetencji przysztosci wsrdd
mtodych mieszkarncéw Szczecina.

Miejsce realizacji

Jerzego Janosika 17, 71-424 Szczecin
Coworking

4. Opis zaktadanych rezultatow realizacji zadania publicznego

Nazwa rezultatu Planowany poziom Sposob monitorowania
osiggniecia rezultatow rezultatow / Zrédto
(wartosc docelowa) informacji o osiggnieciu
wskaznika
liczba godzin zajec 30 progrma zajec, relacja foto,
wideo, dzienniki
prowadzacych
liczba uczestnikow 30 listy obecnosci

5. Krétka charakterystyka Oferenta, jego doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w
ofercie oraz zasobdw, ktére bedg wykorzystywane w realizacji zadania.
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Charakterystyka oferenta

Fundacja FUCCO jest organizacjg pozarzadowg realizujgcg dziatania edukacyjne, spoteczne i
technologiczne ukierunkowane na rozwdj kompetencji przysztosci wsrdd dzieci, mtodziezy i
dorostych. Jednym z kluczowych obszaréw dziatalnosci Fundacji jest popularyzacja nowoczesnych
technologii oraz prowadzenie praktycznej edukacji w obszarze STEM (Science, Technology,
Engineering, Mathematics).

Fundacja prowadzi projekty edukacyjne, warsztaty oraz zajecia rozwijajgce kompetencje cyfrowe i
technologiczne, w szczegdlnosci w zakresie druku 3D, projektowania 3D, skanowania 3D,
rzeczywistosci rozszerzonej (AR), nowych technologii oraz narzedzi cyfrowych. Dziatania te
skierowane sg przede wszystkim do dzieci i mtodziezy, ale rowniez do oséb dorostych i senioréw.

Misjg Fundacji jest zwiekszanie dostepu do nowoczesnej edukacji technologicznej oraz inspirowanie
mtodych osdb do rozwijania zainteresowan naukami technicznymi, kreatywnoscig projektowq i
innowacyjnym mysleniem. Realizowane dziatania majg charakter praktyczny i warsztatowy —
uczestnicy nie tylko zdobywajg wiedze teoretyczng, ale przede wszystkim tworzg wtasne projekty
technologiczne, uczac sie poprzez dziatanie.

Fundacja wspoétpracuje z jednostkami samorzadu terytorialnego, instytucjami edukacyjnymi oraz
organizacjami spofecznymi w catej Polsce, realizujgc projekty odpowiadajgce na potrzeby lokalnych
spotecznosci w zakresie edukacji technologicznej i rozwoju kompetencji cyfrowych.

Doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w ofercie

Fundacja FUCCO posiada doswiadczenie w realizacji projektéw edukacyjnych i technologicznych
skierowanych do dzieci i mtodziezy, obejmujgcych warsztaty rozwijajace kompetencje cyfrowe,

kreatywnosc¢ technologiczng oraz myslenie projektowe.

W ramach swojej dziatalnosci Fundacja prowadzi zajecia dotyczgce m.in.:

. projektowania 3D i modelowania przestrzennego,

. technologii druku 3D i prototypowania,

. wykorzystania nowoczesnych technologii w edukaciji,
. warsztatow technologicznych dla dzieci i mtodziezy.

Fundacja prowadzi réwniez pracownie typu FablLab w Lesznie, w ktdre] realizowane sg zajecia z
zakresu nowych technologii, projektowania cyfrowego, prototypowania oraz pracy z drukarkami 3D.
Przestrzen ta wykorzystywana jest do prowadzenia warsztatow edukacyjnych oraz realizacji
projektéw technologicznych.

Podobne warsztaty oraz projekty edukacyjne byty realizowane przez Fundacje w wielu
miejscowosciach w Polsce, m.in.:

. w Lesznie,

. w Poniecu,

. we Wroctawiu,

J w Warszawie (dzielnica Mokotow).

Zajecia te prowadzone sg w formule praktycznej, w ktdrej uczestnicy samodzielnie projektujq i
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wykonujg swoje pierwsze projekty technologiczne, uczac sie poprzez eksperymentowanie i prace
projektowsq. Projekty te spotykajg sie z duzym zainteresowaniem uczestnikdw i przyczyniajg sie do
rozwijania zainteresowan naukami technicznymi oraz kompetencjami cyfrowymi.

Zasoby, ktére beda wykorzystywane w realizacji zadania

Fundacja FUCCO dysponuje zasobami technicznymi, kadrowymi oraz organizacyjnymi niezbednymi
do profesjonalnej realizacji planowanego zadania.

Zasoby techniczne

Na potrzeby realizacji warsztatdw wykorzystany zostanie sprzet technologiczny stosowany w
edukacji nowych technologii, w szczegdlnosci:

. drukarki 3D umozliwiajagce wykonywanie fizycznych modeli zaprojektowanych przez
uczestnikow,

. skanery 3D stuzgce do digitalizacji obiektdw rzeczywistych,

. komputery z oprogramowaniem do projektowania i modelowania 3D,

. materiaty eksploatacyjne do druku 3D (filamenty),

o zestawy edukacyjne umozliwiajgce budowe modeli mechanicznych,

. podstawowe narzedzia warsztatowe wykorzystywane przy montazu projektow.

Zastosowanie tego sprzetu pozwoli uczestnikom na realizacje petnego procesu projektowego — od
pomystu i modelu cyfrowego az po fizyczny obiekt wykonany w technologii druku 3D.

Zasoby kadrowe

Zajecia bedg prowadzone przez osoby posiadajgce doswiadczenie w pracy edukacyjnej oraz w
obszarze nowych technologii, w szczegdlnosci w zakresie:

. projektowania i modelowania 3D,

. technologii druku 3D,

. prowadzenia warsztatéw technologicznych dla dzieci i mtodziezy,
o edukacji technologicznej w modelu STEM.

Instruktorzy posiadajg doswiadczenie w prowadzeniu zaje¢ warsztatowych oraz pracy z grupami
dzieci i mtodziezy, dzieki czemu zajecia prowadzone sg w sposéb angazujgcy i dostosowany do
wieku uczestnikéw.

Zasoby organizacyjne

Fundacja posiada doswiadczenie w organizacji projektow edukacyjnych, obejmujacych:

. przygotowywanie programow warsztatéw technologicznych,

. prowadzenie rekrutacji uczestnikow,

o organizacje zajec grupowych,

. promocje projektéw edukacyjnych w spotecznosciach lokalnych.

Dzieki tym zasobom mozliwe jest zapewnienie sprawnej, bezpiecznej oraz profesjonalnej realizacji
zadania.
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6. Opis sposobu zapewnienia dostepnosci architektonicznej, cyfrowej oraz informacyjno-
komunikacyjnej, zgodnie z wymaganiami o ktérych mowa w art. 6 ustawy z dnia 19 lipca 2019 r. o
poprawie zapewniania dostepnosci dla 0séb ze szczegolnymi potrzebami.
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Realizacja zadania bedzie prowadzona zgodnie z wymaganiami okreslonymi w art. 6 ustawy z dnia
19 lipca 2019 r. o zapewnianiu dostepnosci osobom ze szczegdlnymi potrzebami.

Dostepnos¢ architektoniczna

Zajecia bedg realizowane w miejscu zapewniajgcym mozliwie najwyzszy poziom dostepnosci
architektonicznej, w szczegdlnosci:

o wejscie do budynku pozbawione barier architektonicznych lub wyposazone w
podjazd,

. mozliwo$é poruszania sie 0sdb z ograniczeniami ruchowymi,

. dostep do toalety dostosowanej do potrzeb oséb z niepetnosprawnosciami (jezeli
znajduje sie w obiekcie),

. mozliwos$¢ udziatu oséb poruszajgcych sie na wdzkach inwalidzkich.

W przypadku wystgpienia barier architektonicznych organizator zapewni wsparcie asystenckie,
umozliwiajgce osobom ze szczegdlnymi potrzebami udziat w zajeciach.

Dostepnos¢ cyfrowa

Materiaty informacyjne oraz promocyjne dotyczace projektu bedg przygotowywane w sposéb
zapewniajgcy ich dostepnos¢ cyfrowg, w szczegdlnosci:

. publikacja informacji o projekcie w formie tekstowej mozliwej do odczytu przez
czytniki ekranowe,

. stosowanie prostego i czytelnego uktadu tresci,

o przygotowanie materiatéw informacyjnych w formacie umozliwiajgcym ich

powiekszanie.
Dostepnos¢ informacyjno-komunikacyjna

W celu zapewnienia dostepnosci komunikacyjnej przewidziano nastepujgce rozwigzania:

o mozliwos¢é kontaktu z organizatorem za pomocg telefonu oraz poczty elektronicznej,

. przekazywanie informacji o projekcie w sposéb zrozumiaty i dostosowany do
odbiorcéw,

. mozliwosé uzyskania wsparcia organizacyjnego dla oséb ze szczegdlnymi
potrzebami,

. dostosowanie sposobu prowadzenia zaje¢ do indywidualnych mozliwosci

uczestnikow.

W przypadku zgtoszenia szczegdlnych potrzeb przez uczestnika organizator podejmie dziatania
umozliwiajgce indywidualne dostosowanie formy uczestnictwa, tak aby zapewnié mozliwie réwny
dostep do realizowanego zadania.

IV. Szacunkowa kalkulacja kosztow realizacji zadania publicznego
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Lp. | Rodzaj kosztu Wartosé PLN Z dotagji Z innych
zrodet
1. |Wynajem biura coworkingowego 4 500,00
30h x 150z
2. | Wynagrodzenie dla kadry prowadzacej 3 600,00
zajecia: prowadzacy + asystent
30h x 120zt
3. | Zakup filamentu na zajecia 1 700,00
10 szpuli x 2 grupy x 85zI
4. | Obstuga administracyhna i ksiegowa 500,00
zadani
wklad wlasny
5. | Koszty logistyczne 600,00
wklad wlasny
6. | Dodatkowe materiaty: farby, srubki, 1 000,00
narzedzia itp
wklad wlasny
7. |OCiNWW 300,00
wklad wlasny
Suma wszystkich kosztow realizacji zadania 12 200,00 9 800,00 2 400,00

V.

Oswiadczenia

Oswiadczam(y), ze:

1)
2)
3)
4)
5)
6)

7)

proponowane zadanie publiczne bedzie realizowane wytgcznie w zakresie dziatalnosci pozytku

publicznego oferenta(-téw);

pobieranie $wiadczen pienieznych bedzie sie odbywac wytgcznie w ramach prowadzonej

odptatnej dziatalnosci pozytku publicznego;

oferent* / oferenci* sktadajgcy niniejszg oferte nie zalega(-jg)* / zategat=ig}* z optacaniem

naleznosci z tytutu zobowigzan podatkowych;

oferent* / oferenci* sktadajgcy niniejszg oferte nie zalega(-jg)* / zategat=ig}* z optacaniem

naleznosci z tytutu sktadek na ubezpieczenia spoteczne;

dane zawarte w czesci Il niniejszej oferty sg zgodne z Krajowym Rejestrem Sagdowym* / inng
o dencig® ;

wszystkie informacje podane w ofercie oraz zatacznikach sg zgodne z aktualnym stanem

prawnym i faktycznym;

w zakresie zwigzanym ze sktadaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzaniem i

przekazywaniem danych osobowych, a takze wprowadzaniem ich do systemdéw informatycznych,

osoby, ktérych dotyczg te dane, ztozyty stosowne oswiadczenia zgodnie z przepisami o ochronie

danych osobowych.
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(podpis osoby
upowaznionej
lub podpisy oséb
upowaznionych
do sktadania oswiadczen
woli
w imieniu oferenta)

Zataczniki:

1. Oswiadczenie do umowy (fakultatywny - ztoZzony elektronicznie)
2. Dodatkowy zatgcznik (np. petnomocnictwo, upowaznienie) (fakultatywny - ztozony elektronicznie)

Y Rodzaj zadania zawiera sie w zakresie zadan okreslonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r.
o dziatalnosci pozytku publicznego i o wolontariacie (Dz. U. z 2018 r. poz. 450, z pdzn. zm.).
2 Termin realizacji zadania nie moze by¢ dtuzszy niz 90 dni.
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