UPROSZCZONA OFERTA REALIZACIJI ZADANIA PUBLICZNEGO

POUCZENIE co do sposobu wypetniania oferty:

Oferte nalezy wypetni¢ wytgcznie w biatych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umieszczonymi
przy poszczegdlnych polach lub w przypisach.

Zaznaczenie gwiazdka, np. "pobieranie*/niepobieranie*" oznacza, ze nalezy skresli¢ niewtasciwg
odpowiedz? i pozostawic¢ prawidtowg. Przyktad: "pobieranie®/niepobieranie*".

I. Podstawowe informacje o ztozonej ofercie

1. Organ administracji publicznej, do | Prezydent Miasta Szczecin
ktorego adresowana jest oferta

2. Rodzaj zadania publicznego® 4) podtrzymywanie i upowszechnianie tradycji narodowej,
pielegnowanie polskosci oraz rozwoju swiadomosci
narodowej, obywatelskiej i kulturowe;j

13) dziatalno$é wspomagajgca rozwdj wspdlnot i
spotecznosci lokalnych

Il. Dane oferenta(-tow)

1. Nazwa oferenta(-téw), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sqdowym lub innej
ewidencji, adres siedziby, strona www, adres do korespondencji, adres e-mail, numer telefonu

Nazwa: Fundacja "Fylion", Forma prawna: Fundacja, Numer Krs: 0000551963, Kod pocztowy: 33-
340, Poczta: Stary Sacz, Miejscowosc: Stary Sacz, Ulica: Partyzantéw, Numer posesji: 54F,
Wojewddztwo: matopolskie, Powiat: nowosgdecki, Gmina: Stary Sacz, Strona www:

2. Dane osoby upowaznionej do
sktadania wyjasnien dotyczacych
oferty (np. imie i nazwisko, numer
telefonu, adres poczty elektronicznej)

Ill. Zakres rzeczowy zadania publicznego

1. Tytut zadania publicznego Bohaterki wiekdw - planszowa gra edukacyjna dla szkét,
druzyn harcerskich i bibliotek

2. Termin realizacji zadania? Data 01.08.2024 |Data 29.10.2024
rozpoczecia zakonczenia
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3. Syntetyczny opis zadania (wraz ze wskazaniem miejsca jego realizacji)

Opis zadania

SYNTETYCZNY OPIS ZADANIA:

Celem zadania jest podtrzymywanie tradycji narodowej, pielegnowanie polskosci oraz rozwdj
Swiadomosci narodowej, obywatelskiej i kulturowej wsréd dzieci i mtodziezy za posrednictwem
planszowej gry edukacyjnej "Bohaterki wiekow", dzieki ktérej uczniowie poznajg wielkie bohaterki
narodowe majgce na przestrzeni wiekdéw ogromny wptyw na ksztattowanie polskiej panstwowosci
oraz odzyskanie niepodlegtosci. Karty do gry bedg zawieraé kody QR z odniesieniem do strony
internetowej, gdzie bedzie mozliwo$¢ poszerzenia wiedzy na temat postaci i wydarzen
historycznych. W ramach realizacji zadania przewidujemy pozyskanie 120 egzemplarzy gry
"Bohaterki wiekdw" oraz jej dystrybucje do 30 szkét, druzyn harcerskich i bibliotek z terenu objetym
dziataniami projektowymi (po 4 egzemplarze do jednego beneficjenta np. w szkole 1 egz. do
biblioteki, 1 egz. do $wietlicy i 2 egz. do wykorzystania przez nauczycieli historii i wychowawcéw).
Aby skuteczniej zaangazowac uczestnikdw zadania przewidujemy przeprowadzenie webinarium dla
nauczycieli, pracownikdéw bibliotek i instruktoréw harcerskich na temat wielkich kobiet historii
Polski oraz konkursu w trybie online z wiedzy zawartej w grze na temat "Bohaterek wiekéow" . Na
opakowaniu pudetka bedg sie znajdowad kody gr z odniesieniem do strony internetowej
zawierajgcej test konkursowy. Uczestnicy konkursu mogg wejs¢ na strone z testem konkursowym,
wypetnic go i przesta¢ odpowiedzi. Odpowiedzi, ktére bedg miaty maksymalng ilos¢ punktéw
wezmg udziat w losowaniu bondw allegro o wartosci 50 zt.

Gtéwnymi beneficjentami projektu bedg szkoty znajdujgce sie na terenie gminy Szczecin. Zaktada
sie, ze nauczyciel historii pracujacy na etat w szkole prowadzi zajecia dla 5 klas liczgcych okoto 20-25
uczniow, czyli ma kontakt ze 100-125 uczniami. Zaktadajac, ze co najmniej potowa egzemplarzy gier
trafi do nauczycieli szkét, oraz ze w bibliotekach i druzynach korzystanie z gier moze by¢ o potowe
mniejsze, maksymalna ilos¢ bezposrednich beneficjentéw wyniesie w szkoftach 1500 oraz w
bibliotekach i druzynach okofo 300 osdb. Przewidujgc, ze nauczyciel nie wszystkim uczniom
przedstawi gre, realna wydaje sie liczba 600 beneficjentdw w postaci dzieci i mtodziezy.

Posiadamy doswiadczenie realizacji projektu "Dumni z Bohateréw Nieztomnych - planszowa gra
edukacyjna dla szkét i bibliotek" finansowanego ze srodkéw powiatu etckiego. W ramach jego
realizacji pozyskalismy patronat medialny Radio Bayer FM oraz miejscowg prase, co przyczynifo sie
do promowania podejmowanych dziatan oraz promowania Urzedu finansujgcego projekt.
Przewidujemy otrzymanie patronatu medialnego rowniez podczas realizacji zaprezentowanej
oferty.

CELE ZADANIA

Cele ogdlne projektu:

- ksztattowanie postaw spotecznych, obywatelskich i patriotycznych u dzieci i mtodziezy;

- wspieranie rozwoju wspodlnot i spotecznosci lokalnych skupionych wokét szkét, osrodkéw
wychowawczych oraz bibliotek i druzyn harcerskich;

- udzielenie wsparcia szkotom, osrodkom wychowawczym, bibliotekom i druzynom harcerskim w
zakresie prowadzonej przez nie dziatalnosci kulturalnej i edukacyjnej wsréd dzieci i mtodziezy.
Cele szczegoétowe projektu:

- zwiekszenie wiedzy i Swiadomosci u dzieci, mtodziezy na temat roli kobiet w dziejach Polski oraz
ich wptywu na wydarzenia historyczne, ze szczegélnym uwzglednieniem wydarzen zwigzanym z
odzyskaniem i odbudowa polskiej paristwowosci, okresu | i Il Wojny Swiatowej oraz okresu
powojennego;

- wzrost u dzieci i mtodziezy szacunku do bohaterek historii Polski jako cennego Zzrdodta wartosci i

whniosek wygenerowano w systemie witkac.pl , suma kontrolna: 8b64-d6a8-a523




wzorcow do nasladowania;
- wzrost wiedzy u dzieci i mtodziezy z zakresu historii Polski z perspektywy wielkich kobiet historii
Polski.

GRUPA DOCELOWA

Grupa docelowg dziatan projektowych sg dzieci i mtodziez zwigzane ze szkotami, druzynami
harcerskimi oraz bibliotekami dziatajgcymi na terenie gminy. W ramach przygotowania oferty
nawigzalismy kontakt z szkotami oraz z bibliotekg miejskg i druzynami harcerskimi. Propozycja
realizacji projektu cieszyfa sie duzym zainteresowaniem.

DIAGNOZA POTRZEB ORAZ SPOSOB ZASPOKOJENIA POTRZEB GRUPY DOCELOWE)

Nawigzujgc kontakty w ramach dziatalnosci edukacyjnej oraz szkoleniowej z nauczycielami oraz
dyrektorami placowek edukacyjnych okazato sie, ze istnieje duze zapotrzebowanie na ksztattowanie
w mtodym pokoleniu wartosci patriotycznych oraz wychowania do wartosci. Potwierdzajg te teze
badania prowadzone przez Narodowe Centrum Kultury podczas wieloletnich badan "Swietowanie
Niepodlegtosci 11 listopada". W podstawie programowej opublikowane] przez Ministerstwo
Edukacji i Nauki znajdujg sie réwniez zapisy, ktére okreslajg cele edukacyjne: "Ksztatcenie ogdlne w
szkole podstawowej ma na celu:

1) wprowadzanie ucznidw w Swiat wartosci (...) patriotyzmu i szacunku dla tradycji,

2) wzmacnianie poczucia tozsamosci indywidualnej, kulturowej, narodowej, regionalnej i etnicznej".
Potrzeba wychowania mtodego pokolenia w duchu wartosci patriotycznych oraz z poszanowaniem
tradycji i kultury swojej ojczyzny jest wiec bardzo istotnym elementem edukacji.

Temat obecnosci i roli kobiet w procesie ksztattowania panstwowosci, kultury, polityki i gospodarki
jest bardzo mato znany, nie tylko w polskiej literaturze. Powazne dzieta na ten temat pojawity sie
dopiero na poczatku lat dziewieédziesigtych ubiegtego wieku w postaci monumentalnej
pieciotomowej I'Historie des femmes en Occident (Historia kobiet na Zachodzie, Plon, 1991 -1992),
pod redakcjg Michelle Perrot i Georgesa Duby oraz ksigzki M. Perrot pod wiele méwigcym tytutem
Les Femmes les silences de I'historié (Kobiety, czyli milczenie historii, Flammarion, 1998). W Polsce
temat ten zostat podjety miedzy innymi w ksigzce "Rola i miejsce kobiet w edukacji i kulturze
polskiej", pod redakcjg Wiestawa Jamrozka i Doroty Zotgdz-Strzelczyk oraz w pdzniejszych latach w
wartej uwagi publikacji "Kobiety w politycznej przestrzeni Europy. Uwarunkowania i zréznicowanie
regionalne uczestnictwa w polityce" pod redakcja Matgorzaty Dajnowicz. Pojawia sie na szczescie
coraz wiecej wartosciowych publikacji ukazujgcych ogromny wptyw kobiet na losy naszej ojczyzny.
Temat ten jednak nie jest wcigz powszechnie znany. Zauwazalna jest wiec potrzeba poszerzenia
wiedzy spofecznosci zwigzanej z oswiatg i wychowaniem w tym zakresie.

W ramach przygotowania oferty nawigzalismy kontakt ze szkotami, ktére byty bardzo
zainteresowane skorzystaniem z propozycji. NawigzaliSmy réwniez kontakt z druzynami harcerskimi
funkcjonujacymi na terenie gminy, ktére rowniez chetnie skorzystajg z gier w celu realizacji edukacji
patriotycznej w druzynach. Przeprowadzone rozmowy z instruktorami, dyrektorami szkét oraz
nauczycielami wykazaty, ze jest duza potrzeba podtrzymywania tradycji narodowej, pielegnowania
polskosci oraz rozwoju swiadomosci narodowej, obywatelskiej i kulturowej wsrdd dzieci i mtodziezy
oraz zwiekszenia wiedzy na temat wielkich polskich bohaterek narodowych, majgcych wptyw na
ksztatt naszej panstwowosci. Nauczyciele wskazali, Zze podstawa programowa historii uwzglednia
ten temat w ograniczonym zakresie, nie ukazujgc w wystarczajgco jasnym Swietle tak wybitnych
postaci. Wskazali rowniez na potrzebe opracowania atrakcyjnych pomocy dydaktycznych, ktore
mogliby z pozytkiem wykorzysta¢ w swojej pracy. Nauczyciele i dyrektorzy wyrazili wdziecznos$¢ za
przekazane egzemplarze gier wykazujac ich przydatnosc i podkreslajgc zainteresowanie jakie budzity
wsrdd ucznidow. W zwigzku z tym wydaje sie zasadne odpowiedzieé na potrzeby lokalnych
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spotecznosci i przekaza¢ egzemplarze gier do wiekszej grupy beneficjentéw, ktérzy nie mieli jeszcze
okazji wziecia udziatu w

W ostatnich latach mozna zauwazy¢ znaczny wzrost zainteresowania grami planszowymi, co
potwierdzajg badania prowadzone przez Narodowe Centrum Kultury
https://www.nck.pl/badania/publikacje/raporty-polska-branza-gier-planszowych Znaczgco wzrasta
rowniez zainteresowanie grami planszowymi i karcianymi wsrdd mtodego pokolenia. Szczegdlnie
jest to widoczne w przypadku gier karcianych: karty pitkarzy, Pokemon GO, Magic The Gathering,
Heartstone etc. Wartos$¢ gier planszowych byta czesto podejmowana w literaturze naukowej np:
,Gry planszowe jako (nie)codzienna metoda wychowania” w Studiach z Teorii Wychowania 2017 r.,
tom 8, nr 4; M. Pieczara-Slarzyriska , Gry planszowe na pamiec i przestrzenie” w Twérczo$¢:
miesiecznik literackokrytyczny 2016 r., tom 72, nr 9; K. Cipora, M. Szczygiet ,Gry planszowe jako
narzedzie wspomagania rozwoju wczesnych kompetencji matematycznych” w Edukacja 2013 r., nr
3. Réwniez Instytut Pamieci Narodowej realizuje swoje cele statutowe wtasnie przez promocje tego
typu gier: https://edukacja.ipn.gov.pl/edu/materialy-edukacyjne/gry Wydaje sie wiec, ze
wykorzystanie metody gry planszowej w celu podtrzymywania tradycji narodowej, pielegnowania
polskosci oraz rozwoju Swiadomosci narodowej, obywatelskiej i kulturowej wsrdd dzieci i mtodziezy
ma swoje gtebokie uzasadnienie i jest atrakcyjne dla mtodego pokolenia.

Gra planszowa "Bohaterki wiekdw" wydaje sie doskonale odpowiada¢ na potrzeby projektu.
Planszowa gra "Bohaterki wiekdw" jest atrakcyjng i dostosowang do warunkdéw szkolnych gra
edukacyjng o wybitnych walorach dydaktycznych. Gra przeznaczona jest dla 2 do 10 graczy.
Rozgrywka trwa zaleznie od trybu gry od 5 do 15 minut. Dzieki temu z wykorzystaniem trzech
egzemplarzy gry mozna przeprowadzic¢ z zaangazowaniem wszystkich uczniéw w klasie lekcje
historii, wiedzy o spoteczenstwie, historii i terazniejszosci czy tez lekcje wychowawczg. Uczniowie
wcielajg sie w postacie Bohaterek wiekdw lub postacie walczace z polska panstwowoscig. Uczniowie
wcielajgcy sie w postacie Bohaterek tworzg jedng druzyne. Uczniowie wcielajgcy sie w postacie
przeciwnikéw Polski tworzg drugg druzyne. Uczniowie wspétpracujac ze sobg zdobywajg punkty
zwyciestwa podczas staré dwdch stron wedtug ustalonych zasad. Kazda z kart postaci oraz zdarzen
posiada kod QR z odniesieniem do strony internetowej, gdzie znajdujg sie szczegétowe informacje
na temat postaci Bohaterek oraz zdarzen z historii Polski z nimi zwigzanych. Dzieki zastosowaniu
nowych technologii dzieci i mtodziez mogg w atrakcyjny dla siebie sposéb poszerzy¢ swojg wiedze
zwigzang z tematem oraz zainteresowac sie tematyka wielkich polskich bohaterek narodowych.

W grze uczniowie poznajg miedzy innymi nastepujgce wybitne kobiety historii Polski:

1. Swieta Kinga (ok. 1224-1292) - Krélowa Polski, zatozycielka klasztoru w Starym Saczu, patronka
dobroczynnosci.

2. Jadwiga Andegawenska (1373-1399) - krél Polski, Swieta Kosciota katolickiego, wspierata
edukacje i charytatywne dziatania.

3. Katarzyna Potocka (1825-1907) — Arystokratka, hrabina, dziataczka spoteczna i filantropka.

4. Elzbieta z Lubomirskich Sieniawska (1669-1729) - Wielka Hetmanowa Koronna, petnita wazne
funkcje polityczne w Rzeczypospolite;.

5. Teofila Sobieska (1676-1730) - Krélowa Polski, matka Jana Il Sobieskiego, dziatata na rzecz pokoju
i pojednania w Rzeczypospolitej.

6. Gabriela Zapolska (1857-1921) - Pisarka i dziataczka spoteczna, uczestniczka zycia politycznego,
zwolenniczka réwnouprawnienia.

7. Zofia Kossak-Szczucka (1889-1968) - Pisarka i dziataczka spoteczna, zatozycielka Zwigzku Obrony
Zbrojnej Kraju.

8. Maria Konopnicka (1842-1910) - Poetka, pisarka, i dziataczka spoteczna, autorka "Roty" i "Wierszy
dla dzieci".

9. Irena Sendlerowa (1910-2008) - Dziataczka spoteczna, uratowata tysigce zydowskich dzieci
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podczas Il wojny $wiatowej.

10. Anna Walentynowicz (1929-2010) - Robotnica, dziataczka zwigzkowa, wspodtzatozycielka
"Solidarnosci".

11. Krystyna Krahelska (1914-1944) - Zotnierz, uczestniczka powstania warszawskiego, autorka
piosenki "Czerwone maki na Monte Cassino".

12. Aleksandra Pitsudska (1882-1963) - Zona J6zefa Pitsudskiego, aktywna uczestniczka zycia
politycznego.

13. Danuta Siedzikdwna "Inka" (1928-1946) - Sanitariuszka Armii Krajowej, Bohaterka Wykleta
walczgca o niepodlegtg Polske z systemem komunistycznym.

14. Maria Teresa Leddéchowska (1863-1922) - Zakonnica, zatozycielka Zgromadzenia Sidstr
Urszulanek.

15. Kazimiera Ifakowiczéwna (1892-1983) — Polska poetka, prozaiczka, dramaturg i ttumacz,
pracowata w MSZ, sekretarz Pitsudskiego, wybitna poetka.

16. Emilia Plater (1806-1831) - Dowodzita oddziatem powstarniczym podczas Powstania
Listopadowego, symbol walki o niepodlegtos¢, kapitan.

17. Zofia Natkowska (1884-1954) - Pisarka, dziataczka spoteczna, autorka "Granicy" — powiesci
ukazujacej dramat spoteczny Polski miedzywojenne;j.

18. Elzbieta Zawacka (1909-2009) - Kurierka, taczniczka i Zotnierz AK, pierwsza dama polskiego
wojska podziemnego; jedyna kobieta wsrdd cichociemnych, generat brygady.

19. Jadwiga Dziubiniska (1874-1937) — Cztonek polskiego ruchu niepodlegtosciowego Polski, genialny
pedagog.

20. Irena Anders (1910-2010) - Zona Wtadystawa Andersa, dziataczka spoteczna, wspierajaca
emigracje polska po Il wojnie $wiatowej.

W zwigzku z podjetg refleksjg mozna wyciggna¢ nastepujgce wnioski. Nauczyciele coraz czesciej
szukajg atrakcyjnych dla mtodego pokolenia sposobdw prowadzenia lekcji, ktore beda posiadaty
walory wychowawcze i edukacyjne. Przeprowadzenie konkursu, podczas ktérego mozna wygraé
atrakcyjne nagrody w postaci bonu allegro, jest niewatpliwie motywujgcym czynnikiem, aby
zwiekszy¢ wiedze ucznidw na temat polskich bohaterek narodowych. Uczniowie chetnie rywalizuja,
tym chetniej jezeli mogg sami zdecydowac o swojej nagrodzie. Przeprowadzenie konkursu jest wiec
atrakcyjnym sposobem angazowania uczniéw i dzieci w celu zwiekszenia ich wiedzy na tematy
historyczne.

Majac bogate doswiadczenie wspdtpracy z placéwkami oswiatowymi mamy przekonanie, ze
wykorzystanie omdéwionej gry planszowej w celach edukacyjnych oraz przeprowadzenie konkursu z
wiedzy na temat polskich bohaterek narodowych odpowiada w sposéb spdjny i adekwatny na
zdiagnozowang potrzebe.

KOMPLEMENTARNOSC Z INNYMI DZIALANIAMI PODEJMOWANYMI PRZEZ FUNDACIJE

Fundacja posiada bogate doswiadczenie wspdtpracy z placéwkami oswiatowymi na terenie catej
Polski, wspierajgc je w aspekcie szkolen z zakresu prawa, rozwijania przez nauczycieli umiejetnosci
komunikacyjnych oraz w zakresie profilaktyki zdrowia psychicznego. W ostatnich latach fundacja
podjeta sie wyzwania wspierania szkét w wychowaniu w duchu wartosci patriotycznych i
obywatelskich. Nasze doswiadczenie pokazato, ze wykorzystanie metody gry planszowej jest
niezwykle skuteczne i atrakcyjne dla mtodego pokolenia. W zwigzku z tym realizacja zadania wpisuje
sie w statutowg dziatalnos$¢ fundacji.

Placéwki oswiatowe zgodnie z prawem oswiatowym sg zobowigzane do wychowania uczniéw w
duchu poszanowania wartosci oraz patriotyzmu. W zwigzku z tym nawigzanie wspotpracy ze
szkotami w celu udzielenia im wsparcia w wychowaniu patriotycznych uczniéw z wykorzystaniem
gry planszowej "Bohaterki wiekdw" wpisuje sie w realizacje ich programu profilaktyczno-
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wychowawczego i wspiera realizacje celéw przewidzianych przez prawo o$wiatowe.

INFORMOWANIE PODMIOTOW BIORACYCH UDZIAt W ZADANIU O ZRODLE FINANSOWANIA
ZADANIA

W ramach realizacji zadania na kazdym etapie jego realizacji beneficjenci bedg informowani o
zrédle finansowania zadania. Podczas rekrutacji zostang powiadomieni o podmiocie, ktdry finansuje
zadanie. Na stronie internetowe] fundacji zostanie umieszczona informacja o realizowanym zadaniu
oraz zrédle jego finansowania. Na kazdym egzemplarzu planszowej gry edukacyjnej znajdowac sie
bedzie naklejka z logo oraz nazwa podmiotu, ktdry finansuje zadanie. Dyrektorzy szkét i bibliotek
oraz druzynowi harcerscy wraz z egzemplarzami gier otrzymajg plakat informacyjny z informacjg o
zrédle finansowania projektu, ktéry beda proszeni powiesi¢ w widocznym miejscu w szkole lub
harcéwce. Beneficjenci zostang rdwniez poproszeni o zamieszczenie informacji na stronie
internetowej o wzieciu udziatu w zadaniu oraz podaniu Zrédta finansowania zadania. Podczas
webinarium jego uczestnicy zostang powiadomieniu o Zrédle finansowania zadania. Podczas
realizacji konkursu na tescie konkursowym znajdzie sie informacja o zrddle finansowania zadania.
Na materiatach dydaktycznych zostanie umieszczona informacja o zrddle finansowania zadania.

SZCZEGOtOWY PLAN DZIALAN:

1. 01.08-29.10.2024 r. Rozpoczecie dziatan projektowych. Kierownik projektu nawigze kontakt z
instruktorami harcerskimi oraz szkotami i bibliotekami w celu pozyskania adreséw do wysytki
planszowych gier edukacyjnych "Bohaterowie Wykleci". Kierownik projektu pozyska
wykwalifikowang kadre w celu opracowania konkursu, z ktdrg podpisze umowy. Kierownik projektu
bedzie koordynowat dziatania projektowe i reagowat zaleznie od potrzeb. Kierownik projektu bedzie
analizowat informacje zwrotne od beneficjentow i reagowat zgodnie z potrzebami zapewniajac
najwyzszg jakos¢ wykonywanych ustug.

2.01-30.08.2024 r. - Zakupione zostang gry "Bohaterki Wiekéw", opracowane oraz wydrukowane
zostang plakaty informacyjne, oraz wydrukowane naklejki z informacjg o zrddle finansowania
zadania. Naklejki zostang naklejone na pudetka gier.

3.01.08-29.10.2024 r. Opracowanie konkursu dla dzieci i mtodziezy i jego realizacja. Opracowana
zostanie strona internetowa zadania oraz konkursu. Opracowany zostanie konkurs dla dzieci i
mitodziezy z wiedzy zawartej w grze "Bohaterowie Wykleci". Na naklejce znajdujgcej sie na pudetku
do gry znajdowad sie bedzie kod gr z linkiem do testu konkursowego. Uczestnik konkursu moze
wypetnic test konkursowy korzystajac z gry "Bohaterki Wiekd". Po jego wypetnieniu otrzyma
informacje z otrzymang iloscig punktéw. Jezeli otrzymat maksymalng ilos¢ punktéw weZmie udziat
w losowaniu nagrdd bony allegro o wartosci 50 zt. Terminy losowania nagrdéd zostang umieszczone
na stronie zadania. Informacja o zwyciezcy zostanie umieszczona na stronie internetowej zadania.
4. 01.09-29.10.2024 r. - Przekazanie planszowych gier edukacyjnych do druzyn, bibliotek i szkét
biorgcych udziat w zadaniu. Kazda przesytka zawiera¢ bedzie list z informacjg o zadaniu, plakat
informacyjny oraz gry z naklejkg zawierajgca logo i nazwe podmiotu finansujgcego zadanie oraz kod
gr z linkiem do konkursu. Zaleznie od uzgodnien z beneficjentami zostang im réwniez przestane
ankiety ewaluacyjne do wypetnienia przez dzieci i mtodziez. Ankiety ewaluacyjne bedg odbierane
od beneficjentéw na biezgco w trakcie realizacji projektu oraz monitorowany poziom osiggnietych
rezultatow.

5.01.09-29.10.2024 r.Przeprowadzenie webinarium dla mtodziezy, nauczycieli, rodzicow i
druzynowych w celu wprowadzenia w historyczny kontekst spoteczno-polityczny w jakim
funkcjonowaty polskie bohaterki narodowe przedstawione w grze "Bohaterki Wiekéw".

6. 10-29.10.2024 r. Podsumowanie dziatan projektowych. Analizie podjete zostang wyniki ewaluacji
oraz poziom osiggniecia zaktadanych rezultatéw.
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ZAPEWNIENIE DOSTEPNOéCI ARCHITEKTONICZNEJ, CYFROWEJ ORAZ INFORMACYJNO-
KOMUNIKACYJNEJ

Egzemplarze gier zostang udostepnione szkotom i bibliotekom w celu wykorzystania ich przez
nauczycieli. Z uwagi na to, ze szkoty na mocy ustawy z dnia 19 lipca 2019 r. o zapewnianiu
dostepnosci osobom ze szczegdlnymi potrzebami (t.j. Dz. U. z 2022 r. poz. 2240) sg zobowigzane do
zapewnienia dostepnosci architektonicznej, cyfrowej i komunikacyjno-informacyjnej, uczniowie w
szkotach i bibliotekach bedg mieli zapewniong przewidziang w ustawie dostepnos¢:

¢ wolnych od barier poziomych i pionowych przestrzeni komunikacyjnych budynkoéw,

e instalacji urzadzen lub zastosowania srodkéw technicznych i rozwigzan architektonicznych w
budynku, ktére umozliwiajg dostep do pomieszczen,

¢ informacji o rozktadzie pomieszczenn w budynku w sposdb wizualny i dotykowy lub gtosowy,

e osobom ze szczegdlnymi potrzebami mozliwosci ewakuacji lub uratowania w inny sposdb.

W zakresie zapewnienia dostepnosci cyfrowej fundacja zapewni informacje na temat zadania i
udostepni jg na stronie internetowej w formie tekstu tatwego do odczytania. Informacja ta zostanie
rowniez zapisana w formie pliku audio i zamieszczona na stronie w postaci pliku odczytanego
maszynowo. Zgodnie z ustawg z dnia 4 kwietnia 2019 r. o dostepnosci cyfrowej stron internetowych
i aplikacji mobilnych podmiotdw publicznych fundacja zapewni zapewni dostepnos¢ cyfrowg strony
internetowej w sposéb alternatywny. Bedzie on polegat w szczegdlnosci na zapewnieniu kontaktu
telefonicznego, korespondencyjnego, za pomoca srodkdéw komunikacji elektronicznej, o ktérych
mowa w art. 2 pkt 5 ustawy z dnia 18 lipca 2002 r. o $wiadczeniu ustug drogg elektroniczng (Dz. U. z
2019 r. poz. 123 i 730). Fundacja na dzien dzisiejszy nie ma mozliwosci z powodow finansowych
zapewnienia dostepnosci cyfrowej swojej strony w petnym wymiarze wymaganym przez ustawe, z
tego powodu zapewni dostep alternatywny. Przewidywane jest réwniez nagranie tresci dotyczacej
opisu zadania w postaci pliku audio. W obszarze dostepnosci informacyjno-komunikacyjnej fundacja
zapewni (fundacja w razie zgtoszonej potrzeby w terminie co najmniej 7 dni od daty
przeprowadzenia webinarium, podczas realizacji webinarium zapewni ttumacza jezyka migowego) :
* obstuge z wykorzystaniem srodkdw wspierajgcych komunikowanie sie, o ktérych mowa w ustawie
o jezyku migowym i innych srodkach komunikowania sie, lub poprzez wykorzystanie zdalnego
dostepu online do ustugi ttumacza przez strony internetowe i aplikacje,

¢ na stronie internetowe] fundacja umiesci informacje o realizowanym zadaniu publicznym w
postaci elektronicznego pliku zawierajacego tekst odczytywany maszynowo,

* na wniosek osoby ze szczegdlnymi potrzebami, w ramach realizowanego zadania, komunikacji w
sposbb preferowany przez osobe ze szczegdlnymi potrzebami. Zgodnie z art. 7 ust 1 ustawy o
zapewnianiu dostepnosci, w indywidualnym przypadku, jezeli oferent nie jest w stanie, w
szczegolnosci ze wzgleddw technicznych lub prawnych, zapewnié dostepnosci osobie ze
szczegolnymi potrzebami w zakresie, o ktérym mowa w art. 6 pkt 1 i 3 (minimalne wymagania w
zakresie dostepnosci architektonicznej i informacyjno-komunikacyjnej), fundacja jest obowigzana
zapewnié takiej osobie dostep alternatywny. Wedtug art. 7 ust. 2 ustawy dostep alternatywny
polega w szczegdlnosci na:

* zapewnieniu osobie ze szczegdlnymi potrzebami wsparcia innej osoby lub

¢ zapewnieniu wsparcia technicznego osobie ze szczegdlnymi potrzebami, w tym z wykorzystaniem
nowoczesnych technologii lub

e wprowadzeniu takiej organizacji podmiotu publicznego, ktéra umozliwi realizacje potrzeb oséb ze
szczegblnymi potrzebami, w niezbednym zakresie dla tych osob.

PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH - RODO W zakresie zwigzanym z realizacjg projektu, w tym
z przetwarzaniem danych osobowych, w szczegdlnosci poprzez ich gromadzenie i przekazywanie, a
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takze wprowadzanie do systemoéw informatycznych, fundacja zobowigzuje sie do przestrzegania
obowigzujgcych przepiséw prawa w zakresie ochrony danych osobowych, w tym przepiséow
rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w
sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie
o ochronie danych) Dz. Urz. UE L 119/1, z 4 maja 2016 oraz ustawy z dnia 10 maja 2018 r. o
ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2019 r. poz. 1781). Fundacja zobowigzuje sie do odbioru — o
ile okaze sie to konieczne zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa — stosownych zgdd na
przetwarzanie danych osobowych, od osdb, ktérych dotycza te dane, zgodnie z przepisami prawa
dotyczacymi ochrony danych osobowych.

Miejsce realizacji

Szkoty, biblioteki i druzyny harcerskie znajdujgce sie na terenie powiatu etckiego, ze szczegdlnym
uwzglednieniem obszaréw wiejskich

4. Opis zaktadanych rezultatéw realizacji zadania publicznego

Nazwa rezultatu Planowany poziom Sposéb monitorowania
osiggniecia rezultatow rezultatow / Zzrédto
(wartosc docelowa) informacji o osiggnieciu

wskaznika

Wzrost $wiadomosci narodowej, 60 ankiet ewaluacyjnych Ankiety ewaluacyjne

obywatelskiej i kulturowej, oraz wzrost | wskazujgcych wzrost wypetnione przez ucznidow

szacunku do tradycji narodowej i Swiadomosci narodowej, po zapoznaniu sie z

patriotyzmu u dzieci i mtodziezy obywatelskiej i kulturowej, |planszowa grg edukacyjna
oraz wzrost szacunku do "Bohaterki Wiekéw"

tradycji narodowe;j i
patriotyzmu u dzieci i

mtodziezy
Zwiekszenie wiedzy u dzieci i 50 testow konkursowych Wypetnione zadania
mtodziezy na temat wydarzen wskazujgcych wzrost wiedzy | konkursowe w trybie online
historycznych w szczegélnosci u dzieci i mfodziezy na temat | przez uczniéow z wiedzy na
zwigzanych z walkg Polski o wydarzen historycznychw  |temat gry "Bohaterki
niepodlegto$¢ oraz postaci wielkich szczegblnosci zwigzanych z | Wiekéw"; protokét
kobiet historii Polski walkg Polski o niepodlegtos¢ |zawierajgcy wnioski z

oraz postaci wielkich kobiet |konkursu podpisany przez

historii Polski kierownika projektu
Zaopatrzenie 30 szkdt, druzyn 30 beneficjentéw, 120 Potwierdzenie nabycia 120
harcerskich i bibliotek w 120 egzemplarzy gry egzemplarzy gry oraz
egzemplarzy planszowej gry potwierdzenie nadania
edukacyjnej przesytek do 30

beneficjentéw
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Przeprowadzenie webinarium 1 Lista obecnosci uczestnikow
webinaridw podpisana przez
kierownika projektu, screeny
z przeprowadzonych
webinariow,

Zwiekszenie wiedzy u nauczycieli, 15 ankiet ewaluacyjnych Ankiety ewaluacyjne
rodzicow, instruktoréw harcerskich i wskazujgcych wzrost na wypetnione przez uczniéw
pracownikéw bibliotek na temat temat wydarzen po zrealizowaniu
wydarzen historycznych w historycznych w webinarium
szczegblnosci zwigzanych z walka szczegblnosci zwigzanych z
Polski o niepodlegto$¢ oraz postaci walka Polski o niepodlegtos¢
wielkich kobiet historii Polski oraz postaci wielkich kobiet

historii Polski

5. Krétka charakterystyka Oferenta, jego doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w
ofercie oraz zasobdw, ktore beda wykorzystywane w realizacji zadania.

Charakterystyka oferenta

Fundacja powstata w dniu 13 kwietnia 2015 roku. Naszg misjg jest wspieranie w rozwoju dzieci i
mtodziezy, aby stawali sie wartosciowymi i wspierajgcymi spoteczenstwo obywatelami. JesteSmy
wpisani do Rejestru Instytucji Szkoleniowych pod numerem m 2.12/00092/2019 oraz od 7
pazdziernika 2022 roku posiadamy wstepng akredytacje Matopolskiego Kuratora Oswiaty (nr NP-
[11.5470.5.2022.KL) dla Osrodka Doskonalenia Nauczycieli Fundacji Fylion. Od wielu lat
wspotpracujemy ze szkotami i bibliotekami udzielajgc im wsparcia w wychowaniu dzieci i mtodziezy
w celu podtrzymywania i upowszechnianie tradycji narodowej, pielegnowania polskosci oraz
rozwoju Swiadomosci narodowej, obywatelskiej i kulturowej. Wspétpracujac z placéwkami
oswiatowymi i bibliotekami w szczegdlnosci z matych miejscowosci skutecznie wspieramy rozwaj
wspdlnot i spotecznosci lokalnych. Nasza dziatalnos¢ charakteryzuje sie kreatywnoscig i
innowacyjnoscig, dzieki czemu korzystamy z najlepszych dostepnych metod pracy, ktére pomagajg
nam w skuteczny sposéb osiggaé wyznaczone cele. W ostatnich latach w szczegdlnosci rozwinelismy
sprawdzone i skuteczne metody aktywizacji dzieci i mtodziezy i catych rodzin w postaci gier
terenowych, konkurséw miedzy klasami, gier planszowych oraz warsztatéw psychologicznych dla
rodzicéw z dzie¢mi. Naszg dziatalnosé poddajemy statej ewaluacji, dzieki czemu jestesmy w stanie
nieustannie monitorowac poziom zrealizowania celdw oraz modyfikowac i ulepszaé proponowane
przez nas rozwigzania.

Doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w ofercie

Dotychczas zrealizowaliSmy lub realizujemy nastepujace przedsiewziecia:

- "Bohaterki Wiekdéw - planszowa gra edukacyjna dla szkét, bibliotek i druzyn harcerskich" - projekt
jest finansowany przez Zarzad Powiatu Etckiego. W ramach realizacji projektu wykorzystano gry
"Bohaterki Wiekow", ktdre przekazano do 20 beneficjentéw w postaci szkét, bibliotek i druzyn
harcerskich znajdujacych sie na terenie powiatu etckiego. Ewaluacja projektu wykazuje bardzo
wysoka skutecznos$¢ podejmowanych dziatan w procesie edukacji patriotycznej i historycznej dzieci i
mitodziezy.

- "Bohaterki Wiekdéw - planszowa gra edukacyjna" - projekt finansowany przez Fundacje Totalizator
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Sportowy. W ramach realizacji projektu opracowalismy planszowg gre edukacyjng na temat wielkich
kobiet historii Polski, materiaty edukacyjne oraz strone internetowa. Gry trafita do 200 szkét, druzyn
harcerskich i bibliotek w catej Polsce. Ewaluacja wykazata bardzo duze zainteresowanie projektem.
Nauczyciele i uczniowie cenili w szczegdlnosci piekng oprawe graficzng gry oraz tatwosc jej adaptacji
i wykorzystania w warunkach szkolnych.

- "Dumni z Bohaterow Nieztomnych - planszowa gra edukacyjna dla szkét i bibliotek" - projekt
finansowany ze Srodkéw powiatu etckiego. Projekt polegat na zaopatrzeniu w egzemplarze
planszowej gry edukacyjnej Bohaterowie Wykleci szkét i bibliotek znajdujgcych sie na terenie
powiatu etckiego. Ewaluacja projektu wykazata niezwyktg skuteczno$é¢ podjetych dziatan
projektowych majacych na celu wsparcie edukacji patriotycznej w szkotach i bibliotekach.

- "Dumni z Bohaterow Wykletych - edukacja patriotyczna w druzynach harcerskich i szkotach" -
projekt finansowany przez m.st. Warszawe. W ramach projektu 50 druzyn harcerskich oraz 5 szkét
otrzymato egzemplarze gry Bohaterowie Wykleci, zostaty przeprowadzone webinaria oraz konkurs.
Projekt cieszyt sie duzg popularnos¢ a wykonane ewaluacje wykazaty duzg skutecznosc
podejmowanych dziatan w celu ksztattowania postaw patriotycznych i obywatelskich u mtodego
pokolenia.

- "Polska moja droga ojczyzna" - otrzymalismy dotacje w ramach Otwartego Konkursu Ofert na
realizacje zadan publicznych Wojewddztwa Matopolskiego w obszarze nauki, szkolnictwa wyzszego,
edukacji, oswiaty i wychowania na lata 2023-2024 pn. ,,Kocham Polske!”. W ramach realizacji
projektu przygotowujemy i przeprowadzamy konkursy miedzy klasami w szkotach w wojewdédztwie
matopolskim z wykorzystaniem metody gry terenowej oraz wykorzystaniem podrecznika dla
kazdego z ucznidow z zadaniami do wykonania z nauczycielem i rodzicami. Metoda gry terenowe;j i
ksigzeczki dla ucznidw jest przez nas sprawdzona, a dokonana ewaluacja potwierdza skutecznos¢
wspomnianych dziatan w celu edukacji patriotycznej oraz zwiekszenia u uczniow dumy narodowej i
wiedzy w zakresie historii. Wartos$¢ projektu to 50.000 zt.

- "Zotnierze wykleci - planszowa gra edukacyjna" - jest to projekt realizowany od 19.04.2023 do
30.06.2023 r., ktéry polegat na opracowaniu oraz dystrybucji planszowej gry edukacyjnej
"Bohaterowie

Wykleci" do 100 szkét i bibliotek w Polsce. Ewaluacja wykonana przez 557 uczniéw z 12 szkét oraz
119 rodzicéw i nauczycieli z 7 szkdt wykazata niezwykty skutecznosé wykorzystania metody
atrakcyjnej gry planszowej w celu zwiekszenia wiedzy uczniéw na temat Zotnierzy Wykletych oraz
wzrostu postaw i wartosci patriotycznych u mtodego pokolenia. W ramach realizacji projektu
podjelismy twdrczg wspdtprace z Instytutem Pamieci Narodowej oraz Muzeum Zotnierzy
Wykletych, z ktérymi konsultowalismy tresci merytoryczne gry.

- ,Matematyka na zielono z klasg” - projekt zrealizowany w ramach konkursu ogtoszonego przez
mFundacje mBanku SA. Zadanie polegato na organizacji konkursu dla ucznidw ze szkét
podstawowych z dzielnicy Mokotow w Warszawie, w ktérym uczniowie rywalizowali jako klasa.
Klasa zdobywata punkty za realizacje zadan z ksigzeczki, ktérg otrzymat kazdy z ucznidéw oraz za
udziat w grze terenowej.

- "Miedzypokoleniowe Centra Edukacyjne — wsparcie integracji miedzypokoleniowej" - W dniach
25.11.2022 - 31.12.2022 roku zrealizowalismy projekt o nazwie ,Integracja miedzypokoleniowa w
szkotach z pomoca gier planszowych i wielkoformatowych oraz warsztatéw dla uczniéw z
rodzicami” finansowany w ramach konkursu ofert Ministerstwa Edukacji i Nauki. W ramach
projektu przeprowadzilismy gry terenowe dla 650 uczniéw, rodzicéw, dziadkéw i nauczycieli w celu
integracji miedzypokoleniowej, zorganizowaliSmy integracje przy grach planszowych w 15 szkotach
oraz przeprowadziliSmy warsztaty psychologiczne ,,Spotkanie Ojca z Synem” oraz ,,Spotkanie Matki
z Cérka”, w ktdrych wzieto udziat 159 osdb. Projekt pokazat atrakcyjnos¢ metody gry terenowej dla
uczniow i rodzicow w celu pielegnowania polskosci oraz rozwoju swiadomosci narodowej,

whniosek wygenerowano w systemie witkac.pl , suma kontrolna: 8b64-d6a8-a523




obywatelskiej i kulturowej.

- "Matopolska Akademia Talentow" Czas trwania projektu 05-12.2022. Kolejny raz projekt, ktéry
uzyskat dofinansowanie w ramach otwartego konkursu ofert woj. Matopolskiego. Zaktadat
organizacje cyklu bezptatnych zajec z robotyki i programowania. Celem byta organizacja
warsztatow, na ktorych dzieci bedg mogty poznaé nowe techniki nabywania wiedzy, oraz ktére beda
stanowity zachete i motywacje do rozwoju indywidualnego potencjatu kazdego z uczestnikow oraz
ksztattowanie umiejetnosci uniwersalnych (robotyka i programowanie oparte jest gtdwnie na
matematyce, fizyce, mechanice, logice).

Zasoby, ktére beda wykorzystywane w realizacji zadania

ZASOBY KADROWE:

Pani Katarzyna Sowa - wyksztatcenie wyzsze, lekarz, absolwentka Collegium Medicum UJ, Prezes
Zarzadu Fundacji, posiada doswiadczenie w zarzadzaniu i kierowaniu podlegtym zespotem i
przeprowadzaniu ewaluacji, posiada bardzo dobrg znajomo$¢ zasad realizacji inicjatyw
finansowanych ze srodkéw publicznych, doswiadczenie w realizacji zaje¢ z robotyki i druku 3D (w
tym on-line);

Pani Barbara Zak — wyksztatcenie wyzsze matematyczne, absolwentka UJ Cztonkini Rady
Fundatoréw Fundacji; 20 letnie doswiadczenie w realizacji i rozliczaniu zadan ze srodkéw
publicznych;

Pan Waldemar Zak — wyksztatcenie wyzsze informatyczne, absolwent UJ, Prezes Rady Fundatoréw
Fundacji, 25 letnie doswiadczenie w realizacji i rozliczaniu projektow, doswiadczenie w zarzadzaniu i
kierowaniu zespotem, zarzadza jakoscig, wspotpraca z podwykonawcami szkolen i certyfikaciji,
doswiadczenie w organizacji szkolen dla nauczycieli, dystrybucji materiatéw szkoleniowych dla
nauczycieli wydanych pod patronatem Fundacji;

Zbigniew Szulczyk - Dyrektor Placéwki Doskonalenia Zawodowego Fundacji Fylion, nauczyciel
mianowany historii, trener, absolwent psychologii pozytywnej na Uniwersytecie SWPS, absolwent
studidw podyplomowych z prawa o$wiatowego, mediacji i negocjacji, matematyki i informatyki,
opracowat planszowg gre edukacyjng "Bohaterowie Wykleci", posiada bogate doswiadczenie w
opracowaniu i przeprowadzeniu gier terenowych i konkurséw z wykorzystaniem podrecznikow
przez ucznidw oraz realizacji projektéw patriotycznych, posiada szerokie kontakty z dyrekcjami szkét
na terenie catej Polski

tukasz Poreba - instruktor ZHP, projektant gier planszowych;

Yared Negewo - profesjonalny grafik komputerowy, specjalizujgcy sie w grafice dla dzieci;

Jacek Zygadlewicz - historyk, specjalista z zakresu Zotnierzy Nieztomnych, autor poczytnych ksigzek
m.in. "Adam Legutko (1930-1983) zotnierz wyklety", powstatej we wspoétpracy z Instytutem Pamieci
Narodowej;

Gabriela Kucharska - nauczyciel dyplomowany, wicedyrektor szkoty podstawowej, prowadzaca
warsztaty dla nauczycieli, posiada szerokie kontakty z dyrekcjami szkét w wojewddztwie
matopolskim;

Ryszard Stojak, nauczyciel dyplomowany emerytowany dyrektor CKZ, prowadzi warsztaty dla
nauczycieli, posiada szerokie kontakty z dyrekcjami szkét w wojewddztwie matopolskim;

ZASOBY FINANSOWE: Od trzech lat (2019, 2020 i 2021) Fundacji udaje sie utrzymac srodki pieniezne
na rachunku bankowym na poziomie 70.000 zi, przy przychodach rocznych odpowiednio (280 tys.zt,
180 tys. i 360 tys zt). Realizacja celéw statutowych finansowana jest gtéwnie z otrzymywanych
dotacji oraz dziatalnosci gospodarczej. W 2021 rok pozyskalismy 240 tys. zt dofinansowania i 60 tys
zt przychoddw z dziatalnosci gospodarczej. Zakupy sprzetu sfinansowane zostaty z prowadzonych
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projektédw. W roku 2021 otrzymalismy Tarcze 1.0 z PFR SA w kwocie 44 tys zt.

ZASOBY RZECZOWE: Posiadamy bogaty zestaw planszowych gier edukacyjnych i wielkoformatowych
o wartosci 3.705 zt. Fundacja posiada stosowny sprzet elektroniczny, komputery i drukarki oraz
skaner i domene internetowg, aby zrealizowad zaktadane cele projektowe. Biuro jest wynajmowane
po cenach rynkowych. Fundacja posiada doswiadczenie w opracowaniu publikacji dla uczniow:
"Zapobieganie nierownosciom i dyskryminacji w Swiecie wirtualnym i rzeczywistym, czyli jak nie
krzywdzic i nie pozwolic¢ sie skrzywdzi¢ w Internecie" oraz "Cyberbezpieczeristwo".

IV. Szacunkowa kalkulacja kosztow realizacji zadania publicznego

Lp. | Rodzaj kosztu Wartos¢ PLN Z dotagcji Z innych
Zzrodet
1. |Nabycie planszowej gry edukacyjnej 3 000,00
"Bohaterki Wiekdw" (120 sztuk po 25
1)
2. | Przygotowanie do wysytki i wysytka 600,00

planszowej gry edukacyjnej
"Bohaterowie Wykleci" do szkét i
bibliotek (30 paczek po 20 zf)

3. | Przeprowadzenie webinarium dla 400,00
pracownikéw szkot, instruktoréw
harcerskich, bibliotek i rodzicow

4. |Zakup artykutéw biurowych (papier, 200,00
koperty etc.)

5. | Opracowanie konkursu i strony 0,00
internetowej projektu (wktad wtasny
osobowy)

6. |Nagrody dla uczestnikow konkursu w 100,00

trybie online z wiedzy na temat
"Bohaterek wiekéw" (bony allegro o
wartosci 50 zt kazdy)

7. | Koordynacja projektu (nawigzanie 700,00
kontaktu z beneficjentami, pozyskanie
0s6b realizujgcych projekt,
koordynacja dziatan projektowych)

Suma wszystkich kosztow realizacji zadania 5 000,00 5 000,00 0,00

V. Oswiadczenia

Oswiadczam(y), ze:
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1) proponowane zadanie publiczne bedzie realizowane wytgcznie w zakresie dziatalnosci pozytku
publicznego oferenta(-téw);

2) pobieranie $wiadczen pienieznych bedzie sie odbywac wytgcznie w ramach prowadzonej
odptatnej dziatalnosci pozytku publicznego;

3) oferent* / oferenci* sktadajgcy niniejszg oferte nie zalega(-j3)* / zategat=ja}* z optacaniem
naleznosci z tytutu zobowigzan podatkowych;

4) oferent* / oferenci* sktadajacy niniejszg oferte nie zalega(-j3)* / zategaf=ig}* z optacaniem
naleznosci z tytutu sktadek na ubezpieczenia spoteczne;

5) dane zawarte w czesci Il niniejszej oferty sg zgodne z Krajowym Rejestrem Sagdowym* / inng

i dencig® ;

6) wszystkie informacje podane w ofercie oraz zatacznikach sg zgodne z aktualnym stanem
prawnym i faktycznym;

7) w zakresie zwigzanym ze sktadaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzaniem i
przekazywaniem danych osobowych, a takze wprowadzaniem ich do systeméw informatycznych,
osoby, ktérych dotyczg te dane, ztozyty stosowne oswiadczenia zgodnie z przepisami o ochronie
danych osobowych.

(podpis osoby
upowaznionej
lub podpisy osdb
upowaznionych
do sktadania oswiadczen
woli
w imieniu oferenta)

Zatgczniki:

1. Oswiadczenie do umowy (fakultatywny - ztoZzony elektronicznie)
2. Dodatkowy zatgcznik (np. petnomocnictwo, upowaznienie) (fakultatywny - ztozony elektronicznie)

Y Rodzaj zadania zawiera sie w zakresie zadan okre$lonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r.
o dziatalnosci pozytku publicznego i o wolontariacie (Dz. U. z 2018 r. poz. 450, z pdzn. zm.).
2 Termin realizacji zadania nie moze byé dtuzszy niz 90 dni.
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