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Kolorystyka podstawowa

FUNDAMENTALNE ELEMENTY SYSTEMU

Barwy systemu
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Podstawowe barwy systemu to kolor niebieski (PANTONE Process Blue C/U) i jasnozielony 
(PANTONE 376 C/U) oraz ciemnozielony (PANTONE 356 C/U). 
Kolor niebieski oraz kolor jasnozielony zosta³y zapo¿yczone z wizualizacji Floating Garden. 
Kolor ciemnozielony jest kolorem pochodnym, bêd¹cym wynikiem na³o¿enia na siebie kolorów 
niebieskiego i jasnozielonego.

PANTONE 
Process Blue C/U

Wojska Polskiego
Aleja

Œródmieœcie

PANTONE 
376 C/U

Kolor bêd¹cy wypadkow¹ na³o¿enia 
dwóch kolorów podstawowych 
z wizualizacji Floating Garden

PANTONE 
356 C/U
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Specyfikacja kolorystyki podstawowej

FUNDAMENTALNE ELEMENTY SYSTEMU

Barwy systemu
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Ka¿dy z systemów kolorystycznych oparty jest na odmiennych zasadach i dotyczy ró¿nego rodzaju 
powierzchni. Dla uzyskania efektu ujednolicenia koloru na ró¿nych noœnikach, nale¿y pos³u¿yæ siê 
odpowiednimi wzornikami. W tym celu kolorystyka zosta³a okreœlona dla podstawowych systemów 
kolorystycznych:
Pantone i CMYK - systemy kolorów powszechnie stosowane do szerokiej gamy wydruków.
ORACAL i 3M - jedne z popularniejszych systemów okreœlaj¹cych kolorystykê folii samoprzylepnych.
RAL - system wykorzystywany w budownictwie do okreœlania kolorów farb i lakierów.
RGB - system wykorzystywany w okreœleniu kolorystyki na monitorach TV i komputerów.

Je¿eli istnieje potrzeba skorzystania z innego systemu barwnego, kolor nale¿y dobraæ tak, aby by³ jak 
najbardziej zbli¿ony do koloru PANTONE.

CMYK
50 0 100 0

RGB
122 184 0

RAL
6018 Gelbgrün

3M
100-047 Jasnozielony

ORACAL
63 Lindgrün

CMYK
100 0 100 0

RGB
0 140 60

RAL
6029 Minzgrün

3M
100-122 Zielony

ORACAL
62 Hellgrün

CMYK
100 0 0 0

RGB
0 159 218

RAL
5015 Himmelblau

3M
100-123 Jasnoniebieski

ORACAL
53 Hellblau

PANTONE 
Process Blue C/U

Kolor bêd¹cy wypadkow¹ na³o¿enia 
dwóch kolorów podstawowych 
z wizualizacji Floating Garden

356 C/U
PANTONE 

PANTONE 
376 C/U
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Specyfikacja kolorystyki monochromatycznej

FUNDAMENTALNE ELEMENTY SYSTEMU

Barwy systemu
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Kolorystyka monochromatyczna przewidywane jest dla noœników informacji miejskiej w sytuacji, 
kiedy nie mo¿na zastosowaæ barw podstawowych - np. znakowanie zabytkowej elewacji.

Ka¿dy z systemów kolorystycznych oparty jest na odmiennych zasadach i dotyczy ró¿nego rodzaju 
powierzchni. Dla uzyskania efektu ujednolicenia koloru na ró¿nych noœnikach, nale¿y pos³u¿yæ siê 
odpowiednimi wzornikami. W tym celu kolorystyka zosta³a okreœlona dla podstawowych systemów 
kolorystycznych:
Pantone i CMYK - systemy kolorów powszechnie stosowane do szerokiej gamy wydruków.
ORACAL i 3M - jedne z popularniejszych systemów okreœlaj¹cych kolorystykê folii samoprzylepnych.
RAL - system wykorzystywany w budownictwie do okreœlania kolorów farb i lakierów.
RGB - system wykorzystywany w okreœleniu kolorystyki na monitorach TV i komputerów.

Je¿eli istnieje potrzeba skorzystania z innego systemu barwnego, kolor nale¿y dobraæ tak, aby by³ jak 
najbardziej zbli¿ony do koloru PANTONE.

CMYK
0 0 0 50

CMYK
0 0 0 70

CMYK
0 0 0 30

RGB
131 130 129

RGB
96 93 92

RGB
170 169 169

RAL
7037 Staubgrau

RAL
7015 Schiefergrau

RAL
7040 Fenstergrau

3M
100-038 Szaroœæ krzemowa

ORACAL
71 Grau

3M
100-012 Szaroœæ asfaltowa

ORACAL
73 Dunkelgrau

3M
100-605 Szaroœæ mysia

ORACAL
74 Mittelgrau

PANTONE 
Cool Grey 9 C/U

Wojska Polskiego
Aleja

Œródmieœcie

PANTONE 
Cool Grey 6 C/U

Cool Grey 11 C/U
PANTONE 
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Krój g³ówny

FUNDAMENTALNE ELEMENTY SYSTEMU

Krój pisma systemu
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0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

G³ównym krojem pisma Systemu Informacji Miejskiej jest Calibri Regular.
Wskazany krój zalecany jest do tworzenia wszelkich komunikatów wizualnych 
komponowanych z liternictwa.
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Kroje pomocnicze

FUNDAMENTALNE ELEMENTY SYSTEMU

Krój pisma systemu

02
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Krojem pisma w tekstach ci¹g³ych wystêpuj¹cych w Systemie Informacji Miejskiej jest rodzina 
liternicza Calibri.
Teksty ci¹g³e wystêpuj¹ np. w opisach zabytków, informacji turystycznej.

Zastosowanie krojów pisma:
Krój prosty ( Regular ) - u¿ywaæ nale¿y w tekstach ci¹g³ych
Krój kursywowy ( Italic ) - u¿ywaæ nale¿y w tekstach ci¹g³ych lub do odró¿niania fragmentów w tekœcie.
Krój prosty gruby ( Bold ) - u¿ywaæ nale¿y do sk³adania tytu³ów i podtytu³ów  lub do odró¿niania 
fragmentów tytu³ów
Krój kursywowy gruby ( Bold Italic ) - u¿ywaæ nale¿y do sk³adania tytu³ów i podtytu³ów 
lub do odró¿niania fragmentów tytu³ów i podtytu³ów.

A¥BCÆDEÊFGHIJKL£MNÑOÓPQRSŒTUVWXYZ�¯
a¹bcædeêfghijkl³mnñoópqrsœtuvwxyzŸ¿
0123456789?!@
Calibri Regular

A¥BCÆDEÊFGHIJKL£MNÑOÓPQRSŒTUVWXYZ�¯
a¹bcædeêfghijkl³mnñoópqrsœtuvwxyzŸ¿
0123456789?!@
Calibri Italic

A¥BCÆDEÊFGHIJKL£MNÑOÓPQRSŒTUVWXYZ�¯
a¹bcædeêfghijkl³mnñoópqrsœtuvwxyzŸ¿
0123456789?!@
Calibri Bold

A¥BCÆDEÊFGHIJKL£MNÑOÓPQRSŒTUVWXYZ�¯
a¹bcædeêfghijkl³mnñoópqrsœtuvwxyzŸ¿
0123456789?!@
Calibri Bold Italic
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Elementy kroju

FUNDAMENTALNE ELEMENTY SYSTEMU

Krój pisma systemu
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A PF

a b p

linia górna

linia œrodkowa

linia g³ówna pisma

linia dolna

linia górna

linia œrodkowa

linia g³ówna pisma

linia dolna

D
U

K
T 

P
IS

M
A

wyd³u¿enie dolne

wyd³u¿enie górne

ogonek

kreska wtórna kreska g³ówna

poprzeczka

brzuszek

oczko

D
U

K
T 

P
IS

M
A

M
A

JU
SK

U
£A

M
IN

U
SK

U
£A

Okreœlenie elementów sk³adaj¹cych siê na budowê kroju pisma, u³atwia komunikacjê pomiêdzy osobami 
korzystaj¹cymi z Katalogu Systemu.

Ze wzglædu na swà czytelnoúã do przekazu informacji w Systemie przewidywana jest minuskuùa.
Przewaga czytelnoœci minusku³y wynika bezpoœrednio z budowy liter - minusku³a oparta jest na 4 liniach duktu 
pisma, majusku³a na 2.
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Elementy charakterystyczne kroju

FUNDAMENTALNE ELEMENTY SYSTEMU

Krój pisma systemu

04
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Znajomoœæ charakterystycznych elementów kroju, u³atwia szybkie jego rozpoznanie wœród innych rozwi¹zañ 
literniczych.

Najbardziej charakterystycznymi cechami wybranego kroju Calibri s¹ zaokr¹glenia na koñcach liter, 
zmiêkczaj¹ce optycznie obraz kroju, a tak¿e wyraŸne, mocne brzuszki i oczka liter, dziêki którym zarówno tekst 
ci¹g³y, jak i pojedyncze komunikaty s¹ bardzo czytelne.

Dziæki takiej grafice liter czytelnoúã ùàczy siæ z miækkoúcià charakterystycznà dla Floating Garden.

Doœæ szeroka litera M
w stosunku do pozosta³ych liter

GMRS

a b g r

Nietypowe po³¹czenie
kreski g³ównej i wtórnej

Du¿e, mocno wyoblone
zaokr¹glenia liter

Proste wyprowadzenie
poprzeczki litery 

£uk górny i dolny
optycznie symetryczne

Du¿e oczka liter Subtelne przewê¿enia
na koñcach oczek i brzuszków

Masywny ogonek G³êbokie wciêcie

WyraŸnie zaokr¹glone 
wszystkie koñce liter
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FUNDAMENTALNE ELEMENTY SYSTEMU

Kierunkowskaz

01
C
I

Konstrukcja

Kierunkowskaz w formie strza³ki jest niezbêdnym elementem Systemu Informacji Miejskiej, pozwalaj¹cym 
odpowiednio do sytuacji, kierowaæ ruch ko³owy i pieszy.

Strza³ka zosta³a zaprojektowana w oparciu o przyjêty krój Calibri i charakterem oddaje przyjête liternictwo.
Strza³ka mo¿e byæ obracana co 45° w zale¿noœci od wskazywanego kierunku. 

Nale¿y pamiêtaæ, aby strza³ka zawsze by³a w kolorze liternictwa. 
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Transport l¹dowy i alternatywny

FUNDAMENTALNE ELEMENTY SYSTEMU

Piktorgamy informacyjne
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Autobus Bus Taksówka

Tramwaj Kolej miejska

Lotnisko

TRANSPORT L¥DOWY

TRANSPORT ALTERNATYWNY

Tramwaj wodny Bia³a flota

Piktogramy oznaczaj¹ce pojazdy l¹dowe umieszczono na polu zielonym. 
Piktogramy oznaczaj¹ce transport alternatywny umieszczono na polu niebieskim.

Kolorystyka wywodzi siê z barw identyfikacyjnych Floating Garden.



Piktogramy wskazuj¹ce miejsca szczególne oznaczono kolorem zielonym, 
zgodnym z barw¹ identyfikacyjn¹ Floating Garden.

Hotel Restauracja Poczta

Szpital Cmentarz

Koœció³

Bankomat Telefon Hot-spot

Apteka

Punkt informacyjny Parking Punkt medyczny
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Miejsca o szczególnym znaczeniu

FUNDAMENTALNE ELEMENTY SYSTEMU

Piktorgamy informacyjne

02
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Ruch turystyczny i transport alternatywny

FUNDAMENTALNE ELEMENTY SYSTEMU

Piktorgamy informacyjne
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Szlak rowerowy Parking rowerowy Szlak turystyczny

RatownikPole namiotowe

Gniazdo elektryczne Natryski

Przystañ

Piktogramy wskazuj¹ce miejsca zwi¹zane z ruchem turystycznym i transportem alternatywnym 
oznaczono kolorem niebieskim, zgodnym z barw¹ identyfikacyjn¹ Floating Garden.



Piktogramy wskazuj¹ce miejsca dostêpne dla wybranych grup ludzi, oznaczono kolorem zielonym, 
zgodnym z barw¹ identyfikacyjn¹ Floating Garden.
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Miejsca dostêpne

FUNDAMENTALNE ELEMENTY SYSTEMU

Piktorgamy informacyjne
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Toaleta mêska Toaleta damska Miejsce do przewijania

Toalety Toalety dla matek z dzieæmi

Miejsce dla osób starszych Miejsce na wózek Inwalida
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Zakazy

FUNDAMENTALNE ELEMENTY SYSTEMU

Piktorgamy informacyjne
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Piktogramy wskazuj¹ce zakazy oznaczono kolorem ciemnozielonym ze skreœleniem, 
zgodnymi z barwami identyfikacyjnymi Floating Garden.

Zakaz 
spo¿ywania alkoholu

Zakaz palenia

Zakaz
wyprowadzania psów

Zakaz 
wchodzenia z wózkiem

Zakaz podró¿owania
z plecakiem na plecach

Zakaz 
wchodzenia z jedzeniem
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FUNDAMENTALNE ELEMENTY SYSTEMU

S³upy

01
E
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S³upy do tablic nale¿y wykonaæ ze stali nierdzewnej, kwasoodpornej o przekroju okr¹g³ym. 
Baza s³upów wzmocniona poprzez zwiêkszenie œrednicy rury. 

Wymiary s³upów do tablic dla ruchu ko³owego i ruchu pieszego s¹ jednakowe. 
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Warianty
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Modu³owanie wysokoœci

FUNDAMENTALNE ELEMENTY SYSTEMU

S³upy

Modu³owanie wysokoœci s³upów dla tablic kierunkuj¹cych dla ruchu ko³owego i ruchu pieszego 
jest podobne i wynika z szerokoœci kolejnych tablic. 
Przy dodawaniu kolejnych tablic wysokoœæ s³upa zwiêksza siê o 275 mm.
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Modu³owanie wysokoœci s³upa dla ruchu pieszego na przyk³adzie tablicy lewostronnej

Modu³owanie wysokoœci s³upa dla ruchu ko³owego na przyk³adzie tablicy lewostronnej
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